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Descubre en este artculo ejemplos ilustrativos que te ayudarn a comprender a la perfeccin el concepto de Movimiento Rectilneo Uniformemente Acelerado. Desde la cada libre de un objeto hasta el desplazamiento de un vehculo en una autopista, exploraremos situaciones cotidianas y aplicaciones prcticas que evidencian este fenmeno. Sumrgete en
estos casos concretos que te permitirn visualizar cmo la aceleracin constante influye en la trayectoria y velocidad de los objetos en movimiento. Acompanos en este fascinante recorrido por la fsica del MRUA! Ejemplos ilustrativos del Movimiento Rectilneo Uniformemente AceleradoEl Movimiento Rectilneo Uniformemente Acelerado (MRUA) es un
concepto fundamental en la fsica que describe el desplazamiento de un objeto en Inea recta con una aceleracin constante. A travs de ejemplos ilustrativos, podemos comprender mejor este fenmeno y su aplicacin en la vida cotidiana.l. Ejemplo de un automvil en aceleracin constante: Imaginemos un automvil que parte del reposo y acelera
uniformemente hasta alcanzar una velocidad de 100 km/h en 10 segundos. Durante este proceso, el vehculo experimenta un MRUA, donde su velocidad aumenta de manera constante en cada segundo. Esta situacin se puede representar mediante grficos de posicin-tiempo y velocidad-tiempo, mostrando la variacin progresiva de la velocidad del
automvil.2. Ejemplo de un objeto lanzado verticalmente hacia arriba: Si lanzamos un objeto verticalmente hacia arriba con una aceleracin debida a la gravedad constante, este seguir una trayectoria de MRUA en su ascenso. La velocidad del objeto disminuir conforme asciende hasta detenerse momentneamente en el punto ms alto de su trayectoria,
para luego descender con una aceleracin constante hacia la Tierra.3. Ejemplo de un ascensor en movimiento: Cuando un ascensor inicia su recorrido desde el reposo y comienza a subir o bajar con aceleracin constante, estamos frente a un caso de MRUA. Los pasajeros dentro del ascensor experimentarn sensaciones relacionadas con los cambios en la
velocidad y la direccin del movimiento, siguiendo las leyes del MRUA.En el mbito acadmico y cientfico, el estudio del MRUA es fundamental para comprender diversos fenmenos fsicos y aplicaciones tecnolgicas. A travs de experimentos, clculos matemticos y anlisis de datos, es posible determinar la posicin, velocidad y aceleracin de un objeto en
MRUA en cualquier instante de tiempo.La aceleracin constante en el MRUA permite predecir con precisin el comportamiento de un cuerpo en movimiento rectilneo, facilitando el diseo de sistemas de transporte, maquinaria industrial y tecnologa espacial.Las ecuaciones del MRUA, como la ecuacin de posicin, velocidad y aceleracin, son herramientas
fundamentales en la resolucin de problemas cinemticos y dinmicos, aportando soluciones cuantitativas a situaciones reales.En conclusin, el Movimiento Rectilneo Uniformemente Acelerado es un concepto esencial en la fsica que se manifiesta en numerosos ejemplos cotidianos y fenmenos naturales. Su estudio nos permite comprender mejor la relacin
entre la posicin, la velocidad y la aceleracin de un objeto en movimiento, brindando herramientas tericas y prcticas para analizar y predecir el comportamiento de sistemas fsicos en diferentes contextos.Movimiento Rectilneo Uniformemente Variado / Acelerado (MRUV / MRUA) Nivel 2 Ejercicios Ejemplo de MRUA con un objeto que cae libremente
Descripcin del escenarioEn este ejemplo de movimiento rectilneo uniformemente acelerado (MRUA), consideremos un objeto que cae libremente desde una altura determinada. La aceleracin en este caso es la gravedad, la cual acta constantemente sobre el objeto hacia abajo. La velocidad del objeto aumenta de manera uniforme a medida que cae
debido a la aceleracin constante.Desarrollo del movimientoAl iniciar su cada, el objeto tiene una velocidad inicial de cero, ya que parte del reposo. Conforme avanza en su trayectoria vertical, su velocidad aumenta de manera constante debido a la aceleracin gravitatoria. Este proceso se mantiene hasta que el objeto alcanza el suelo, momento en el
cual su velocidad es mxima.Aplicacin de las frmulas del MRUAPara calcular la velocidad y la posicin del objeto en cada instante durante su cada libre, podemos aplicar las frmulas del movimiento rectilneo uniformemente acelerado. Utilizando la ecuacin de la velocidad final en funcin de la inicial, la aceleracin y el tiempo (v = v0 + at), as como la
ecuacin de la posicin en funcin del tiempo (x = x0 + vOt + 0.5at2), podemos obtener valores numricos para cada parmetro en distintos instantes de tiempo durante la cada del objeto.Ejemplo de MRUA con un auto acelerando desde el reposoDescripcin del escenariolmaginemos un automvil que parte del reposo y comienza a acelerar de manera
uniforme por una carretera recta. En este caso, el movimiento del auto est descrito por un MRUA, donde la aceleracin proviene del motor del vehculo y acta en la direccin de avance. La velocidad del auto aumenta de forma constante a medida que recorre la carretera.Desarrollo del movimientoAl momento de arrancar, el auto tiene una velocidad
inicial de cero kilmetros por hora. A medida que el conductor presiona el acelerador, el vehculo experimenta una aceleracin constante que provoca un incremento uniforme en su velocidad. De esta forma, el auto va aumentando su rapidez hasta alcanzar una velocidad mxima.Aplicacin de las frmulas del MRUAPara determinar la velocidad y la posicin
del auto en diferentes momentos durante su aceleracin, es posible utilizar las ecuaciones del movimiento rectilneo uniformemente acelerado. Mediante la ecuacin de la velocidad final en funcin de la inicial, la aceleracin y el tiempo (v = v0 + at), as como la ecuacin de la posicin en funcin del tiempo (x = x0 + vOt + 0.5at2), se pueden obtener valores
numricos para cada variable en distintos instantes de tiempo durante la aceleracin del automvil. Preguntas Frecuentes Qu ejemplos cotidianos se pueden encontrar de movimiento rectilneo uniformemente acelerado?Un ejemplo cotidiano de movimiento rectilneo uniformemente acelerado es un automvil acelerando su velocidad constantemente en una
carretera recta. Cmo se puede representar matemticamente un objeto en movimiento rectilneo uniformemente acelerado?Se puede representar matemticamente un objeto en movimiento rectilneo uniformemente acelerado mediante la ecuacin de posicin: s = sO + vOt + (1/2)at2, donde: t: tiempo Qu caractersticas diferenciales tiene el movimiento
rectilneo uniformemente acelerado respecto a otros tipos de movimientos? El movimiento rectilneo uniformemente acelerado se caracteriza por tener una aceleracin constante, lo que significa que la velocidad aumenta o disminuye de forma uniforme en cada intervalo de tiempo. Cul es la importancia de comprender el concepto de movimiento
rectilneo uniformemente acelerado en la fsica y otras disciplinas cientficas?El concepto de movimiento rectilneo uniformemente acelerado es fundamental en Ejemplos de la vida cotidiana y en disciplinas cientficas como la fsica, la ingeniera y la astronoma. Ayuda a comprender cmo cambia la velocidad de un objeto de forma constante en lnea recta, lo
que permite analizar y predecir el comportamiento de diversos sistemas en movimiento.En conclusin, el Movimiento Rectilneo Uniformemente Acelerado es un concepto fundamental en la fsica que se manifiesta en numerosos ejemplos cotidianos. Comprender su naturaleza nos permite interpretar y predecir el comportamiento de objetos en
movimiento acelerado. Comparte este conocimiento y profundiza en su estudio! Sigue explorando los fascinantes fenmenos de la fsica! En este artculo se explica qu es el movimiento rectilneo uniformemente acelerado (MRUA), tambin conocido como movimiento rectilneo uniformemente variado (MRUV), y cules son sus caractersticas. Asimismo,
encontrars cules son todas las frmulas del movimiento rectilneo uniformemente acelerado y un ejemplo resuelto de este tipo de movimiento.El movimiento rectilneo uniformemente acelerado (MRUA), o movimiento rectilneo uniformemente variado (MRUYV), es aquel movimiento que describe un cuerpo que se mueve en lnea recta y su aceleracin es
constante.Por ejemplo, un cuerpo en cada libre describe un movimiento rectilneo uniformemente acelerado (MRUA). La trayectoria de un cuerpo en cada libre es una Inea recta y la aceleracin de la gravedad es constante, por lo tanto, se trata de un claro ejemplo de un movimiento rectilneo uniformemente acelerado (MRUA). Ver: Aceleracin
(fsica)Una vez hemos visto la definicin del movimiento rectilneo uniformemente acelerado (MRUA) en fsica, vamos a ver cules son las caractersticas de este tipo de movimiento.La principal caracterstica del movimiento rectilneo uniformemente acelerado (MRUA) es que la aceleracin del cuerpo es constante en todo el movimiento.Otra caracterstica
del movimiento rectilneo uniformemente acelerado es que la trayectoria del cuerpo mvil es una Inea recta.Como la aceleracin de un movimiento rectilneo uniformemente acelerado es constante, significa que la velocidad en este tipo de movimientos varia de manera uniforme. Es decir, la velocidad aumenta o disminuye su valor en funcin del tiempo de
manera lineal.Adems, la aceleracin centrpeta (o aceleracin normal) de los movimientos rectilneos uniformemente acelerados es nula en todo momento, ya que la trayectoria no cambia de direccin.A continuacin vamos a ver cules son las frmulas del movimiento rectilneo uniformemente acelerado (MRUA), tambin conocido como movimiento rectilneo
uniformemente variado (MRUYV). Estas frmulas nos permitirn resolver problemas de este tipo de movimientos rectilneos.En un movimiento rectilneo uniformemente acelerado (MRUA), la posicin de un cuerpo es igual a la posicin inicial (x0) ms el producto de la velocidad inicial (vO) por el tiempo transcurrido (t) ms un medio por la aceleracin (a) por el
cuadrado del tiempo transcurrido (x=x0+v0t+at2/2).As pues, la frmula para calcular la posicin del cuerpo que describe un movimiento rectilneo uniformemente acelerado (MRUA) es la siguiente:Donde: es la posicin del cuerpo que sigue un movimiento rectilneo uniformemente acelerado. es la posicin inicial del cuerpo. es la velocidad inicial del
cuerpo. es el instante de tiempo en el que se calcula la posicin del cuerpo. es el instante de tiempo inicial. es la aceleracin del cuerpo.En un movimiento rectilneo uniformemente acelerado la velocidad varia de manera uniforme respecto al tiempo. As pues, la velocidad en un instante de tiempo (v) es igual a la velocidad inicial (v0) ms la aceleracin del
cuerpo (a) por el tiempo transcurrido (t). Por lo tanto, la frmula de la velocidad es v=v0+at.Donde: es la velocidad del cuerpo en un instante de tiempo determinado. es la velocidad inicial del cuerpo. es la aceleracin del cuerpo. es el instante de tiempo en el que se calcula la velocidad del cuerpo. es el instante de tiempo inicial.Por otro lado, tambin
existe otra frmula que relaciona la velocidad con la posicin y la aceleracin del cuerpo. Adems, esta frmula tiene la ventaja de que no aparece el tiempo en ella, por lo que puede ser til para resolver algunos problemas.Donde: es la velocidad del cuerpo. es la velocidad inicial del cuerpo. es la aceleracin del cuerpo. es la posicin del cuerpo en el instante
en que se calcula la velocidad. es la posicin inicial del cuerpo.En un movimiento rectilneo uniformemente acelerado (MRUA) la aceleracin es constante. Por lo tanto, la aceleracin se calcula dividiendo la variacin de velocidad (v) por la variacin del tiempo (t). As pues, la frmula de la aceleracin es a=v/t.Donde: es la aceleraicn. es el incremento de
velocidad. es incremento del tiempo. es la velocidad final. es la velocidad inicial. es el instante de tiempo final. es el instante de tiempo inicial. A modo de resumen, a continuacin te dejamos una tabla con todas las frmulas del movimiento rectilneo uniformemente acelerado (MRUA).Un cuerpo que describe un movimiento rectilneo uniformemente
acelerado parte de una velocidad inicial vO=2 m/s y una posicin inicial x0=5 m. Si sabemos que despus de 6 segundos su velocidad es de 11 m/s, calcula:La aceleracin del cuerpo.La posicin del cuerpo transcurridos 6 segundos.En este caso, conocemos la velocidad final, la velocidad inicial y el intervalo de tiempo transcurrido, por lo que podemos usar
directamente la frmula de la aceleracin para hallar su valor:Y una vez conocemos el valor de la aceleracin, podemos determinar la posicin del cuerpo en el instante t=6 s aplicando la frmula de la posicin:En este apartado veremos cul es la diferencia entre un movimiento rectilneo uniforme y un movimiento rectilneo uniformemente acelerado, ya que
son dos tipos de movimientos rectilneos muy usados en fsica.Elmovimiento rectilneo uniforme (MRU), tambin llamadomovimiento rectilneo constante (MRC), es aquel movimiento que describe un cuerpo que se mueve en Ilnea recta y su velocidad es constante.Por lo tanto, la diferencia entre el movimiento rectilneo uniformemente acelerado (MRUA) y
el movimiento rectilneo uniforme (MRU) es la magnitud que es constante. En el MRUA la aceleracin es constante, en cambio, en el MRU la velocidad es constante. Ver: Caractersticas del movimiento rectilneo uniforme (MRU)Para terminar, veremos cul es la diferencia entre el movimiento rectilneo uniformemente acelerado y el movimiento circular
uniformemente acelerado.Elmovimiento circular uniformemente acelerado (MCUA), tambin llamadomovimiento circular uniformemente variado (MCUYV), es un movimiento que describe un cuerpo mvil que gira alrededor de un eje con una aceleracin angular constante.Por lo tanto, la diferencia entre un movimiento rectilneo uniformemente acelerado
(MRUA) y un movimiento circular uniformemente acelerado (MCUA) es la trayectoria y la magnitud que es constante. En un MRUA la trayectoria es recta y la aceleracin es constante, en cambio, en un MCUA la trayectoria es circular y la aceleracin angular es constante.Encontrar el movimiento rectilneo uniformemente acelerado (m.r.u.a.) o
movimiento rectilneo uniformemente variado (m.r.u.v.) en tu da a da es bastante comn. Por ejemplo, si dejas caer una moneda al suelo (caida libre), esta realizar un movimiento rectilneo uniformemente acelerado (m.r.u.a.) o movimiento rectilneo uniformemente variado (m.r.u.v.). En este apartado vamos a estudiar las ecuaciones y las grficas que
definen a este movimiento. Un cuerpo realiza un movimiento rectilneo uniformemente acelerado (m.r.u.a.) o movimiento rectilneo uniformemente variado (m.r.u.v.) cuando su trayectoria es una Inea recta y su aceleracin es constante. Esto implica que la velocidad aumenta o disminuye su mdulo de manera uniforme. A la aceleracin responsable de que
cambie el mdulo de la velocidad (tambin llamado celeridad o rapidez), se le denomina aceleracin tangencial. Ecuaciones y Grficas del M.R.U.A. Velocidad data-media=all> Suunidad en el Sistema Internacional (S.I.)es elmetro por segundo (m/s).Cambia de manera uniforme y se obtiene por medio de la siguiente expresin: donde: vOes la velocidad
inicial. a es la aceleracin que tiene el cuerpo. t es el intervalo de tiempo en el que se estudia el movimiento. A mayor pendiente, mayor es la aceleracin del cuerpo. Posicin Suunidad en el Sistema Internacional (S.I.)es elmetro (m)y se calcula mediante la siguiente expresin: donde: x0 es las posicin inicial. vO es la velocidad inicial. a es la aceleracin. t es
el intervalo de tiempo en el que se estudia el movimiento. Grficamente se trata de unaparbola dondexOrepresenta la posicin inicial del cuerpo yala aceleracin del mismo. Aceleracin Suunidad en el Sistema Internacional (S.I.)es elmetro por segundo al cuadrado (m/s2). Su valor permanece constante y distinto de 0. Cuando: a>0, la velocidad aumenta su
valor y se dice que el cuerpo est acelerando. a A continuacin, vamos a ver cmo resolver ejercicios sobre movimiento rectilneo uniforme acelerado. Veremos qu frmula se utilizan y resolveremos paso a paso problemas de movimiento rectilneo uniforme acelerado.Empezamos! Si has llegado hasta aqu es porque buscas ayuda para resolver algn problema
de fsica y necesitasclases de fsica onliney es muy probable que tambin necesitesrefuerzo en matemticas. Si despus de leer esto, quieres seguir aprendiendo paso a paso, en una plataforma donde tengas todo explicado, con ejercicios resueltos y alguien que te resuelva tus dudas, solo tienes que apuntarte a losCursos de Fsica Online:VER CURSOS DE
FSICA ONLINELo que vas a leer es tan sloun ejemplode lo que puedo ensearte con mimtodo para ensear matemticas y fsica. Puedo explicarte paso a paso cualquier duda que no entiendas.Slo tienes que dejarte guiar y vers como vas a aprendiendo poco a poco a resolver tus problemas de fsica Definicin de movimiento rectilneo uniforme acelerado
(MRUA)Antes de empezar a resolver ejercicios, vamos a definir el movimiento rectilneo uniforme acelerado (MRUA), tambin llamado movimiento rectilneo uniformemente variado (MRUV).El movimiento rectilineo uniforme acelerado, es un tipo de movimiento, el cual se produce en lnea recta bajo el efecto de una aceleracin constante (que puede ser
positiva o negativa).En esta leccin, nos centraremos en los movimientos que se producen en el eje horizontal, que son:Cualquier cuerpo que se mueva con una aceleracin constante en el mismo sentido que el sentido de la velocidad, en Inea recta. En este caso, la velocidad ir aumentando con el tiempo.Cualquier cuerpo que se mueva con una
aceleracin constante en sentido contrario sentido de la velocidad, en Inea recta. En este caso, la velocidad ir disminuyendo con el tiempo. Es el caso de cuerpos que se van frenando. Frmulas del movimiento rectilneo uniforme aceleradoEn el movimiento rectilneo unificome acelerado tenemos dos frmulas: la frmula de la velocidad y la frmula de la
posicin. Vamos a ver cada una de ellas.Frmula de la velocidad del MRUALa frmula de la velocidad del MRUA relaciona la velocidad de un cuerpo (v) en un determinado instante (t), teniendo en cuenta su velocidad inicial (vo), la aceleracin y el tiempo inicial (to):donde:v = Velocidad final (m/s)vo = Velocidad inicial (m/s)a = Aceleracin (m/s)t = Tiempo
final (s)to = Tiempo inicial (s)Las unidades indicadas son las correspondientes al Sistema Internacional. Si cambiamos de unidades, las unidades de todas las variables deben ser acordes. Por ejemplo, si trabajamos con el tiempo en horas y la distancia en kilmetros, la velocidad vendr en km/h y la aceleracin en km/h.Por ltimo, indicar que la frmula de
la velocidad del MRUA corresponde a una funcin afn, ya que la velocidad vara linealmente con respecto al tiempoFrmula de la posicin del MRUALa frmula de la posicin del MRUA relaciona la posicin final un cuerpo (r) en un determinado instante (t), teniendo en cuenta su posicin inicial (ro), su velocidad inicial (vo), la aceleracin y el tiempo inicial
(to):donde:r = Posicin final (m)ro = Posicin inicial (m)vo = Velocidad inicial (m/s)t = Tiempo final (s)to = Tiempo inicial (s)a = Aceleracin (m/s)Las unidades indicadas son las correspondientes al Sistema Internacional. Igual que ocurre con la frmula de la velocidad, si cambiamos de unidades, las unidades de todas las variables deben ser acordes. Por
ejemplo, si trabajamos con el tiempo en horas y la distancia en kilmetros, la velocidad vendr en km/h y la aceleracin en km/h.La frmula de la posicin del MRUA corresponde a una funcin de segundo grado, ya quela posicin vara de forma cuadrtica con respecto al tiempo. Ejercicios resueltos de mruaVamos a resolver unos ejercicios de movimiento
rectilneo uniforme acelerado en el eje horizontal, dejando el MRUA en el eje vertical para posteriores lecciones.Ejercicio 1Un coche circula a 72 km/h por un camino horizontal y recto. Frena y para en 5 s. Sabiendo que la aceleracin de frenado es constante, calcula la aceleracin y la distancia recorrida hasta pararse.Vamos a empezar el ejercicio
realizando un esquema con los datos del enunciado.Dibujamos el coche en la posicin inicial, igual a 0 m y un tiempo inicial igual a 0 s, que es cuando empieza a frenar. Justo en ese instante de tiempo su velocidad inicial es igual a 72 km/h, que la hemos pasado a m/s para trabajar con el tiempo en segundos y con las distancias en metros:A partir del
instante que hemos tomado como O s, el coche empieza a frenar y cuando el tiempo es igual a 5 segundos, se queda totalmente parado, es decir, su velocidad final es igual a 0 m/s. Cuando el tiempo es igual a 5 segundos, nos piden calcular la aceleracin de frenado y la posicin final, que es la posicin que ha recorrido hasta pararse:Una vez tenemos
claro lo que nos pide el ejercicio, vamos a aplicar las frmulas del MRUA.Empezamos con la frmula de la velocidad:Sustituimos los datos que sabemos por sus valores, es decir, la velocidad final, la velocidad inicial, el tiempo final y el tiempo inicial:Queda una ecuacin en la que tenemos que despejar la aceleracin.En primer lugar eliminamos el
parntesis, realizando la resta que hay en su interior:Pasamos el 20 restando al miembro contrario:Y el 5 lo pasamos dividiendo al otro miembro:Como ves, nos queda un valor de la aceleracin negativo, lo cual tiene sentido ya que es una aceleracin de frenado.Ahora aplicamos la frmula de la posicin del MRUA, para calcular la distancia recorrida hasta
pararse:Sustituimos la posicin inicial, velocidad inicial, tiempo final, tiempo inicial y la aceleracin (que la acabamos de calcular) por sus valores:Y operamos, obteniendo el valor de la posicin final:Por tanto, el coche recorrer 50 metros hasta que se quede parado. Ejercicio 2Un cuerpo con m.r.u.v. recorre 5 metros en el primer segundo, partiendo del
reposo. En el instante t=2 s, cul es su celeridad y su posicin? Qu espacio recorre entre el primer y el segundo segundo?Empezamos realizando el esquema con los datos del enunciado.Un cuerpo, como por ejemplo un coche, se encuentra en la posicin 0 m en el tiempo inicial igual a 0 segundos y como parte del resposo, su velocidad en ese punto es
igual a 0 m/s:Nos dicen que en el primer segundo recorre 5 metros y que se mueve con movimiento rectilneo uniforme acelerado, o 1o que es lo mismo, que cuando el tiempo sea igual a 1 segundo, la posicin ser igual a 5 metros:Con estos datos, podemos calcular la aceleracin, que como es constante, nos servir para calcular el resto de datos que pide
el ejercicio.Para ello, aplicamos la frmula de la posicin del MRUA:Sustituimos posicin final, posicin inicial, tiempo final y tiempo inicial por sus valores:Operamos:Y nos queda una ecuacin que depende de la aceleracin, la cual despejamos y nos queda:Ahora ya sabemos, que el valor de la aceleracin, que es constante en todo el movimiento.Con los datos
de la posicin inicial y de la aceleracin, vamos a calcular la velocidad y la posicin cuando el tiempo es igual a 2 segundos:Aplicamos la frmula de la velocidad del MRUA:Sustituimos la velocidad inicial, aceleracin, tiempo final y tiempo inicial por sus valores:Operamos, obteniendo el valor de la velocidad cuando t=2 s:Ahora aplicamos la frmula de la
posicin del MRUA:Sustituimos posicin inicial, velocidad inicial, tiempo final, tiempo incial y aceleracin por sus valores:Operamos y obtenemos el valor de la posicin del cuerpo cuando t=2 s:Por ltimo, nos preguntan el espacio que recorre entre el primer y el segundo segundo. Para ello, a la posicin del cuerpo en t=2 s, que es igual a 20 m, le restamos
la posicin del cuerpo en t=1 s, que es igual a 5 m, dando como resultado:Tienes algn problema de movimiento rectilneo uniforme que no sepas resolver? Djalo en los comentarios Necesitas ayuda en fsica y matemticas? Quieres que te explique cualquier duda que te surja?Puedo ensearte exactamente lo que necesitas aprender para entender fsica y las
matemticas que necesitas aplicar.He diseado un mtodo prctico y efectivo que te ayudar a entender la fsica as como las matemticas que necesitas aplicar, paso a paso, explicndote justo lo que necesitas para saber resolver todos problemas y saber aplicar las frmulas que correspondan. Todo con un lenguaje sencillo y ameno que entenders
perfectamente.Con mimtodo:Sabrs los pasos exactos que tienes que dar para resolver tus problemas de fsicaConseguirs resultados en muy poco tiempo, sin dedicar ms horas a intentar entenderlo por tu cuenta sin llegar a ninguna conclusinSuena bien no?Por qu tardar 2 horas buscando informacin por Internet si puedes aprenderlo en menos de 20
minutos?Te explicar lo que necesitas aprender para entender fsica y las matemticas que necesitas aplicar. Quieres informarte de como puedes aprender fsica y matemticas? Pulsa el botn para saber ms:ENSAME FSICA Despus de ms de quince aos explicando fsica en las aulas de secundaria, puedo asegurar que el Movimiento Rectilneo
Uniformemente Acelerado (MRUA) es uno de esos conceptos que, una vez comprendido, abre las puertas a toda la mecnica clsica. Cuntas veces habis visto cmo los estudiantes se quedan perplejos cuando un coche frena o cuando una pelota cae? La respuesta est en este fascinante tipo de movimiento. El MRUA no es simplemente una frmula ms que
memorizar para el examen. Es la base sobre la que se construye nuestra comprensin del mundo fsico que nos rodea. Desde el momento en que Galileo observ las esferas rodando por planos inclinados hasta las misiones espaciales actuales, el movimiento uniformemente acelerado ha sido fundamental para describir cmo se mueven los objetos en
nuestro universo. El Movimiento Rectilneo Uniformemente Acelerado es aquel en el que un objeto se desplaza en lnea recta con una aceleracin constante. Esto significa que la velocidad del objeto cambia de manera uniforme a lo largo del tiempo. Trayectoria rectilnea: El objeto se mueve en Inea recta Aceleracin constante: La aceleracin no vara con el
tiempo (a 0) Velocidad variable: La velocidad cambia de forma uniforme Puede ser acelerado o desacelerado: Dependiendo del signo de la aceleracin Un ejemplo cotidiano que siempre funciona en clase es el de un coche que arranca desde el semforo. Al principio est parado (velocidad inicial = 0), pero va aumentando su velocidad de manera
constante hasta alcanzar la velocidad deseada. Ah tenemos nuestro MRUA en accin! El MRUA se describe mediante cuatro ecuaciones fundamentales que relacionan las magnitudes fsicas involucradas: 1. Ecuacin de la velocidad: v = v + at 2. Ecuacin de la posicin: x = x + vt + at 3. Ecuacin velocidad-posicin: v = v + 2a(x - x) 4. Ecuacin de la velocidad
media: v_media = (v + v)/2 Donde: v: velocidad final (m/s) v: velocidad inicial (m/s) a: aceleracin (m/s) t: tiempo (s) x: posicin final (m) x: posicin inicial (m) Esta es la pregunta del milln que me hacen mis estudiantes. La clave est en identificar qu datos conocemos y qu queremos calcular: Si conocemos tiempo y queremos velocidad Ecuacin 1 Si
conocemos tiempo y queremos posicin Ecuacin 2 Si NO conocemos tiempo pero s velocidades y distancia Ecuacin 3 Ecuacin posicin-tiempo de un MRUA. Imagen: Cienciaesfera.com Cuando la aceleracin tiene el mismo sentido que la velocidad, el mvil acelera. Un ejemplo tpico es una pelota que rueda cuesta abajo por una pendiente. Cuando la
aceleracin tiene sentido contrario a la velocidad, el mvil desacelera. Pensad en un coche que frena: la velocidad disminuye porque la aceleracin es negativa. La cada libre es el ejemplo ms puro de MRUA. Todos los objetos caen con la misma aceleracin (g = 9,8 m/s), independientemente de su masa. Galileo tena razn cuando dej caer objetos desde la
Torre de Pisa! Enunciado: Un coche arranca desde el reposo y alcanza una velocidad de 72 km/h en 8 segundos. Calcular: a) La aceleracin del vehculo b) La distancia recorrida en esos 8 segundos Resolucin: Primero, convertimos las unidades: v = 0 m/s (parte del reposo) v = 72 km/h = 72 (1000/3600) = 20 m/s t = 8 s a) Clculo de la aceleracin:
Usandov =v + at 20 = 0 + a8 a = 20/8 = 2,5 m/s b) Clculo de la distancia: Usandox =x+ vt +atx =0+ 08 + 2,58 x =0+ 0 + 1,2564 = 80 m Enunciado: Un vehculo circula a 90 km/h cuando el conductor observa un obstculo y frena con una deceleracin de 6 m/s. Qu distancia necesita para detenerse completamente? Resolucin: Datos: v = 90 km/h
=25 m/s v = 0 m/s (se detiene) a = -6 m/s (negativa porque frena) Como no conocemos el tiempo pero s las velocidades, usamos: v =v + 2a(x x) 0 = 25 + 2(-6)x 0 = 625 12x 12x = 625 x = 52,08 m Enunciado: Desde lo alto de un edificio de 45 m de altura se deja caer una pelota. Calcular: a) El tiempo que tarda en llegar al suelo b) La velocidad con
que impacta Resolucin: Datos: h = 45 m v = 0 m/s (se deja caer) g = 9,8 m/s (aceleracin de la gravedad) a) Tiempo de cada: Usando h = vt + gt 45 =0+ 9,8t 45 =4,9tt = 45/4,9 = 9,18 t = 3,03 s b) Velocidad de impacto: Usandov=v + gt v=0 + 9,83,03 v = 29,7 m/s En el MRUA, la grfica x-t es una parbola. La pendiente de la tangente en cualquier
punto nos da la velocidad instantnea en ese momento. La grfica v-t es una lnea recta cuya pendiente representa la aceleracin. El rea bajo la curva nos proporciona el desplazamiento. En el MRUA, la aceleracin es constante, por lo que la grfica a-t es una Inea horizontal. E1 MRUA est presente en multitud de situaciones: Arranque y frenado de vehculos.
Cada de objetos. Lanzamientos verticales. Movimiento en ascensores. Deportes (salto de altura, lanzamiento de peso). Los ingenieros utilizan las ecuaciones del MRUA para: Disear sistemas de frenado. Calcular distancias de seguridad. Planificar trayectorias de cohetes. Optimizar el rendimiento de vehculos. Muchos estudiantes piensan que si un
objeto se mueve rpido, tiene mucha aceleracin. Falso! La aceleracin es el cambio de velocidad, no la velocidad en s. Siempre, siempre hay que trabajar con unidades coherentes. Si usamos metros, trabajamos con segundos y m/s. El signo de la aceleracin indica su sentido. Una aceleracin negativa no significa que el objeto vaya hacia atrs, sino que la
aceleracin tiene sentido opuesto al movimiento. Leer cuidadosamente el enunciado Identificar los datos conocidos y desconocidos Elegir la ecuacin apropiada Sustituir valores y calcular Verificar que el resultado tenga sentido fsico Despus de tantos aos enseando, he comprobado que los estudiantes que mejor comprenden el MRUA son aquellos que:
Visualizan el problema mentalmente Dibujan esquemas cuando es posible Comprueban siempre las unidades Practican con ejercicios variados El MRUA no es un concepto aislado. Se conecta directamente con: Dinmica: Las fuerzas causan aceleraciones (2 Ley de Newton). Energa: La energa cintica depende de la velocidad. Movimiento circular:
Aceleracin centrpeta. Ondas: Movimiento armnico simple. El Movimiento Rectilneo Uniformemente Acelerado es mucho ms que un conjunto de ecuaciones matemticas. Es la puerta de entrada a la comprensin del mundo fsico que nos rodea. Desde el simple gesto de soltar un objeto hasta los complejos clculos necesarios para enviar una sonda espacial
a Marte, el MRUA est presente en innumerables situaciones. Como profesora, he visto cmo estudiantes que inicialmente se sentan intimidados por las ecuaciones del MRUA acababan desarrollando una verdadera pasin por la fsica. La clave est en entender que detrs de cada frmula hay una descripcin elegante y precisa de cmo se comporta la
naturaleza. Espero que esta gua os haya resultado til y que os ayude a comprender mejor este fascinante concepto. Recordad: la fsica no es solo memorizar frmulas, sino entender cmo funciona el mundo que nos rodea. Y el MRUA es un excelente punto de partida para esa aventura! Tipler, P. A., & Mosca, G. (2010). Fsica para la ciencia y la tecnologa.
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resueltos de determinantes El estudio del movimiento en la fsica es uno de los conceptos fundamentales en la comprensin de cmo los objetos se desplazan en el espacio. El movimiento rectilneo uniformemente acelerado (MRUA) es uno de los tipos de movimiento ms importantes y est presente en numerosas situaciones y fenmenos en la vida
cotidiana.En este artculo, exploraremos en detalle qu es el MRUA, las frmulas y ejemplos que se utilizan para describirlo y resolver problemas relacionados, as como algunas de las aplicaciones prcticas del MRUA en la vida real. A travs de una variedad de ejercicios resueltos, podrs comprender mejor este tipo de movimiento y aplicar los
conocimientos a situaciones reales. Ac encontrars Antes de adentrarnos en las frmulas y ejemplos del MRUA, es importante comprender los conceptos bsicos relacionados. El MRUA se define como un movimiento en una trayectoria rectilnea en el cual la velocidad cambia de manera uniforme en el tiempo.El MRUA se caracteriza por tener una
aceleracin constante en cada instante de tiempo. Esto significa que, sin importar la direccin del movimiento, la magnitud o la velocidad inicial, la aceleracin ser constante.La aceleracin se define como el cambio de velocidad por unidad de tiempo. Se representa con la letra "a" y su unidad en el Sistema Internacional es el metro por segundo al
cuadrado (m/s). En el caso del MRUA, la aceleracin puede ser positiva o negativa, dependiendo de si el objeto se acelera o desacelera respectivamente.Cuando la aceleracin es positiva, el objeto se est acelerando, mientras que cuando la aceleracin es negativa, el objeto se est desacelerando o retardando.La velocidad media en un intervalo de tiempo
se define como el cociente entre el desplazamiento total y el tiempo transcurrido. Puede ser calculada con la frmula: vim = x/tdonde vm es la velocidad media, x es el cambio en la posicin y t es el cambio en el tiempo.Frmulas y ejemplos en el MRUAEnN el MRUA, existen varias frmulas que permiten calcular diferentes cantidades relacionadas con el
movimiento. Estas frmulas son tiles para determinar la velocidad final, el tiempo transcurrido, la distancia recorrida y la aceleracin.Frmula de velocidad finalLa velocidad final se puede calcular utilizando la siguiente frmula:v = vO + atdonde v es la velocidad final, vO es la velocidad inicial, a es la aceleracin y t es el tiempo transcurrido.A continuacin
se presenta un ejemplo que ilustra cmo utilizar esta frmula:Ejemplo 1:Un auto parte del reposo (vO = 0 m/s) y acelera uniformemente a una tasa de 4 m/s durante 10 segundos. Cul es la velocidad final del auto?Para resolver este problema, se utilizan los valores proporcionados en la frmula:v = v0 + atv = Om/s + (4m/s)(10s)v = Om/s + 40m/sv =
40m/sPor lo tanto, la velocidad final del auto es de 40m/s.Aplicaciones y resolucin de problemas en el MRUAElI MRUA es un concepto fundamental en la fsica y tiene numerosas aplicaciones en la vida real. Muchos fenmenos fsicos, como el movimiento de los vehculos, el lanzamiento de proyectiles y el movimiento de los cuerpos bajo la influencia de la
gravedad, pueden ser descritos y analizados utilizando los principios del MRUA.Existen una variedad de problemas que se pueden resolver utilizando las frmulas y conceptos del MRUA. A continuacin, se presentan algunos ejemplos resueltos para ilustrar cmo se pueden aplicar estas frmulas en situaciones prcticas.Ejemplo 1:Un automvil acelera
uniformemente a una tasa de 2 m/s desde el reposo durante 10 segundos. Cul es la distancia recorrida por el automvil durante este tiempo?Para resolver este problema, podemos utilizar la frmula para la distancia recorrida en funcin del tiempo:d = vOt + (1/2)atdonde d es la distancia recorrida, vO es la velocidad inicial, a es la aceleracin y t es el
tiempo transcurrido.Dado que el automvil parte del reposo (vO = 0 m/s), la frmula se simplifica a:d = (1/2)atSustituyendo los valores proporcionados en la frmula:d = (1/2)(2m/s)(10s)d = (1/2)(2m/s)(100s)d = (1m/s)(100s)d = 100mPor lo tanto, el automvil recorre una distancia de 100 metros durante los 10 segundos de aceleracin uniforme.Ejemplo
2:Un objeto se lanza verticalmente hacia arriba con una velocidad inicial de 20 m/s. Cunto tiempo tardar en alcanzar su altura mxima? (despreciando la resistencia del aire y considerando la aceleracin debida a la gravedad como 9.8 m/s)Para resolver este problema, podemos utilizar la frmula de velocidad final para determinar el tiempo transcurrido
hasta que la velocidad final alcance cero:v = vO + at0 = 20m/s + (-9.8m/s)t-20m/s = -9.8m/stt = (-20m/s) / (-9.8m/s)t 2.04sPor lo tanto, el objeto tardar aproximadamente 2.04 segundos en alcanzar su altura mxima.Ejemplo 3:Un proyectil es lanzado con una velocidad inicial de 50 m/s formando un ngulo de 30 grados con la horizontal. Cul es la
distancia horizontal que recorre el proyectil antes de caer al suelo? (despreciando la resistencia del aire y considerando la aceleracin debida a la gravedad como 9.8 m/s)Para resolver este problema, podemos utilizar las componentes horizontal y vertical de la velocidad inicial.La componente horizontal de la velocidad inicial es:vx = vO * cos() = 50 m/s
* cos(30) 43.3 m/sLa componente vertical de la velocidad inicial es:vy = v0 * sen() = 50 m/s * sen(30) 25 m/sLa distancia horizontal se puede calcular utilizando la frmula de la distancia recorrida en funcin del tiempo:d = vx * tPara determinar el tiempo transcurrido hasta que el proyectil caiga al suelo, podemos utilizar la frmula de la velocidad final en
la direccin vertical:vy = vO + at0 = 25m/s + (-9.8m/s)tt = (-25m/s) / (-9.8m/s)t 2.55sSustituyendo los valores en la frmula de la distancia:d = (43.3m/s)(2.55s)d 110.42mPor lo tanto, el proyectil recorre una distancia horizontal aproximada de 110.42 metros antes de caer al suelo.El MRUA es un tipo de movimiento en el cual la velocidad vara
uniformemente en el tiempo. A travs de las frmulas y ejemplos expuestos en este artculo, hemos podido entender cmo se calculan diferentes cantidades relacionadas con el MRUA, como la velocidad final, la distancia recorrida y el tiempo transcurrido. Adems, hemos visto cmo estos conceptos se aplican en situaciones prcticas, como el movimiento de
automviles, lanzamiento de proyectiles y cada libre bajo la influencia de la gravedad.Espero que este artculo te haya dado una comprensin ms clara del MRUA y cmo se utilizan las frmulas y ejemplos para resolver problemas relacionados con este tipo de movimiento. Recuerda practicar con una amplia variedad de ejercicios para obtener una mejor
comprensin y aplicar estos conceptos en situaciones prcticas.Temas que podran interesarte COMPARTE CON MS ESTUDIANTES El potencial elctrico es un concepto fundamental en la fsica elctrica y es necesario comprenderlo para entender varios fenmenos relacionados con la electricidad. A lo largo de este artculo, exploraremos en detalle qu es el
potencial elctrico, cmo se relaciona con la energa almacenada en un campo elctrico y por qu es importante entenderlo en el contexto de la electricidad.En la primera seccin, definiremos el potencial elctrico y discutiremos su relacin con la energa almacenada en un campo elctrico. Luego, nos adentraremos en la importancia de entender el potencial
elctrico en un campo elctrico y cmo afecta a las cargas en movimiento. Ms adelante, exploraremos las superficies equipotenciales y la diferencia de potencial elctrico, y cmo se utilizan estas conceptos en la resolucin de problemas. Finalmente, presentaremos ejemplos resueltos que ilustrarn cmo calcular la carga, el potencial elctrico y el trabajo
realizado en diferentes situaciones. Ac encontrars El potencial elctrico es una medida del trabajo que se realiza para mover una carga de prueba positiva desde un punto de referencia hasta un punto especfico en un campo elctrico. Matemticamente, se define como la energa potencial elctrica por unidad de carga en un punto.El potencial elctrico se
representa por la letra V y se mide en voltios (V). En su forma ms bsica, es una magnitud escalar, lo que significa que solo tiene valor numrico y no tiene direccin. La relacin entre el potencial elctrico y la energa potencial elctrica se expresa mediante la siguiente frmula:[ V = frac{U} {g}]Donde V es el potencial elctrico, U es la energa potencial
elctrica y q es la carga de prueba. Es importante destacar que la eleccin del punto de referencia es arbitraria y se utiliza para establecer una escala de potencial. El punto de referencia ms comnmente utilizado es el infinito, donde el potencial elctrico se considera cero. A medida que nos acercamos a una carga positiva, el potencial elctrico aumenta,
mientras que si nos alejamos de una carga positiva, el potencial elctrico disminuye. Esto se debe a que la carga positiva atrae las cargas de prueba, mientras que la carga negativa las repele.Cmo se relaciona el Potencial Elctrico con la Energa almacenada?La relacin entre el potencial elctrico y la energa almacenada se puede entender a travs del
concepto de trabajo. Cuando movemos una carga de prueba en un campo elctrico, se realiza trabajo en la carga. Este trabajo se almacena como energa potencial elctrica en el campo elctrico.La energa potencial elctrica se puede calcular utilizando la frmula:[ U = qV]Donde U es la energa potencial elctrica, g es la carga de prueba y V es el potencial
elctrico en un punto especfico.Esta frmula nos permite calcular la energa almacenada en un campo elctrico cuando conocemos la carga de prueba y el potencial elctrico en un punto. Si el potencial elctrico es mayor, la carga de prueba almacenar una mayor cantidad de energa. Por otro lado, si el potencial elctrico es menor, la carga de prueba
almacenar una menor cantidad de energa.Cul es la importancia de entender el Potencial Elctrico en un campo elctrico?Comprender el potencial elctrico en un campo elctrico es fundamental para entender cmo las cargas elctricas se comportan y se mueven en presencia de otras cargas. El potencial elctrico nos proporciona informacin sobre cmo una
carga se mover en un campo elctrico y cmo se distribuye la energa en ese campo.Cuando una carga se coloca en un campo elctrico, experimentar una fuerza elctrica debido al potencial elctrico en ese punto. La magnitud y direccin de la fuerza elctrica dependen del signo y la magnitud de la carga y del potencial elctrico en ese punto.El potencial
elctrico tambin nos permite determinar la direccin del flujo de cargas en un campo elctrico. Las cargas se movern desde regiones de mayor potencial elctrico hacia regiones de menor potencial elctrico. Esto se debe a que las cargas tienden a moverse hacia las regiones donde pueden liberar su energa potencial elctrica y obtener as una menor energa
almacenada.Adems, el potencial elctrico nos permite calcular el trabajo realizado al mover una carga en un campo elctrico. El trabajo se calcula multiplicando la carga de prueba por la diferencia de potencial elctrico entre dos puntos. Si la carga se mueve en la direccin del campo elctrico, el trabajo realizado ser negativo, lo que indica que el trabajo
se est haciendo en la carga. Por otro lado, si la carga se mueve en contra del campo elctrico, el trabajo realizado ser positivo, lo que indica que la carga est realizando trabajo en el campo elctrico.Comprender el potencial elctrico en un campo elctrico es esencial para entender cmo las cargas elctricas se comportan y se mueven, y cmo se distribuye la
energa en el campo. Tambin nos proporciona informacin sobre la direccin del flujo de cargas y el trabajo realizado en el sistema.Superficies Equipotenciales y la Diferencia de Potencial ElctricoLas superficies equipotenciales son aquellas en las que todos los puntos tienen el mismo potencial elctrico. Esto significa que si se coloca una carga de prueba
en cualquier punto de una superficie equipotencial, no experimentar ningn trabajo al moverse en esa superficie. Esto se debe a que no hay diferencia de potencial elctrico entre los puntos de una superficie equipotencial.Visualmente, las superficies equipotenciales se representan como Ineas o superficies imaginarias que conectan puntos con el mismo
potencial elctrico. Estas Ineas o superficies tienen la propiedad de ser perpendiculares a las Ineas de campo elctrico. Esto significa que en un punto especfico de la Inea equipotencial, la fuerza elctrica neta sobre una carga de prueba es perpendicular a la Inea equipotencial.La diferencia de potencial elctrico (V) entre dos puntos en un campo elctrico
se define como el trabajo realizado para mover una carga de prueba desde un punto inicial hasta un punto final a lo largo de una ruta especfica. Matemticamente, se expresa mediante la frmula:[ Delta V=V _{f} -V _{i}]1Donde V es la diferencia de potencial elctrico, Vf es el potencial elctrico final y Vi es el potencial elctrico inicial.La diferencia de
potencial elctrico tambin se puede calcular dividiendo el trabajo realizado para mover la carga de prueba entre los dos puntos por la carga de prueba:[ Delta V = frac{W}{q}]Donde V es la diferencia de potencial elctrico, W es el trabajo realizado y q es la carga de prueba.La diferencia de potencial elctrico entre dos puntos en un campo elctrico nos
permite determinar la cantidad de trabajo necesario para mover una carga de prueba entre esos puntos. Si la diferencia de potencial elctrico es positiva, se requiere trabajo para mover la carga de prueba en la direccin opuesta al campo elctrico. Por otro lado, si la diferencia de potencial elctrico es negativa, la carga de prueba liberar energa potencial
elctrica al moverse a lo largo de la direccin del campo elctrico.Adems, la diferencia de potencial elctrico nos permite determinar la direccin del flujo de cargas en un circuito elctrico. Las cargas se movern desde el punto de mayor potencial elctrico hacia el punto de menor potencial elctrico.Ejemplos resueltos de clculo de carga, potencial elctrico y
trabajo realizadoA continuacin, presentaremos algunos ejemplos resueltos que ilustrarn cmo calcular la carga, el potencial elctrico y el trabajo realizado en distintas situaciones.Ejemplo 1:Calculemos el potencial elctrico en un punto P situado a una distancia de 2 metros de una carga puntual Q de 4 Coulombs. Consideraremos como punto de
referencia el infinito, donde el potencial elctrico se considera cero.Para calcular el potencial elctrico en el punto P, utilizaremos la frmula:[ V = frac{1} {4piepsilon {0}} frac{Q}{r}]Donde V es el potencial elctrico, Q es la carga puntual, r es la distancia y ( epsilon {0} ) es la constante elctrica, aproximadamente igual a ( 8.85 times 10~ {-12}
C™{2}/N m~{2} ).Sustituyendo los valores en la frmula, obtenemos:[ V = frac{1}{4pi(8.85 times 10" {-12} C~{2}/N m™{2})} frac{4 C}{2 m} approx 6.32 times 10™ {10} V]Por lo tanto, el potencial elctrico en el punto P es aproximadamente igual a ( 6.32 times 10"~ {10} V ).Ejemplo 2:Calculemos el trabajo realizado al mover una carga de prueba
de 2 Coulombs desde un punto A hasta un punto B con una diferencia de potencial elctrico de 5 V.Para calcular el trabajo realizado, utilizaremos la frmula:[ W = qDelta V]Donde W es el trabajo realizado, q es la carga de prueba y V es la diferencia de potencial elctrico entre los puntos A y B.Sustituyendo los valores en la frmula, obtenemos:[ W = (2 C)
(5 V) =10 J]Por lo tanto, el trabajo realizado al mover una carga de prueba de 2 Coulombs desde el punto A hasta el punto B es igual a 10 Joules.Ejemplo 3:Calculemos la carga de una partcula cuando se realiza un trabajo de 20 Joules para moverla desde un punto A hasta un punto B con una diferencia de potencial elctrico de 10 V.Para calcular la
carga, utilizaremos la frmula del trabajo elctrico:[ W = qDelta V]Reorganizando la frmula para calcular la carga, obtenemos:[ g = frac{W} {Delta V}]Sustituyendo los valores en la frmula, obtenemos:[ g = frac{20 J}{10 V} = 2 C]Por lo tanto, la carga de la partcula es igual a 2 Coulombs.Estos ejemplos resueltos ilustran cmo calcular la carga, el
potencial elctrico y el trabajo realizado en diferentes situaciones. Al comprender estos clculos, podemos aplicarlos en problemas ms complejos y entender mejor el concepto de potencial elctrico.ConclusionesEl potencial elctrico es una medida del trabajo que se realiza para mover una carga de prueba desde un punto de referencia hasta un punto
especfico en un campo elctrico. Est relacionado con la energa almacenada en el campo y nos proporciona informacin sobre cmo las cargas se comportan y se mueven en presencia de otras cargas.El potencial elctrico nos permite calcular la energa almacenada en un campo elctrico, determinar la direccin del flujo de cargas y calcular el trabajo
realizado al mover una carga en un campo elctrico. Adems, nos ayuda a entender cmo las cargas se distribuyen en un campo, cmo se mueven y cmo se comportan en relacin con otras cargas.Entender el potencial elctrico es esencial para comprender conceptos fundamentales de la fsica elctrica y aplicarlos en problemas y situaciones del mundo real.



Su conexin con la energa almacenada y el trabajo realizado nos permite entender mejor el comportamiento de las cargas elctricas y su interaccin en diferentes contextos.El potencial elctrico es un concepto clave en la fsica elctrica y es necesario comprenderlo para entender y resolver problemas relacionados con la electricidad. Conocer cmo calcular
el potencial elctrico, la carga y el trabajo realizado nos brinda las herramientas necesarias para comprender y analizar fenmenos elctricos en diferentes situaciones.Temas que podran interesarte COMPARTE CON MS ESTUDIANTES ndice del Contenido EIl movimiento uniformemente acelerado es un concepto fundamental en la fsica que describe el
movimiento de objetos que experimentan una aceleracin constante. En este artculo, exploraremos ejemplos concretos de movimiento uniformemente acelerado y cmo se aplica en la vida cotidiana y en la fsica. Cada libre de un objeto: Cuando dejamos caer un objeto desde una altura, experimenta una aceleracin constante debido a la gravedad. Este es
un ejemplo clsico de movimiento uniformemente acelerado.Frenado de un automvil: Cuando un automvil reduce su velocidad al aplicar los frenos, experimenta una desaceleracin constante, que es otro ejemplo de movimiento uniformemente acelerado.Lanzamiento de un proyectil: Cuando disparas un proyectil, como una pelota de bisbol, experimenta
una aceleracin constante debido a la fuerza del lanzamiento.Ascensor en movimiento: Cuando un ascensor comienza a moverse hacia arriba o hacia abajo, los pasajeros dentro de 1 experimentan una aceleracin constante.Cohete despegando: Durante el despegue de un cohete espacial, experimenta una aceleracin constante a medida que gana
velocidad para superar la gravedad de la Tierra.Patinaje sobre hielo: Un patinador sobre hielo que acelera o desacelera de manera constante mientras patina tambin experimenta movimiento uniformemente acelerado.Carrera de autos: En una carrera de autos, cuando los vehculos aceleran desde el punto de partida, experimentan movimiento
uniformemente acelerado.Movimiento de un ascensor espacial: Un ascensor espacial que se desplaza hacia arriba o hacia abajo en un edificio o estructura espacial experimenta movimiento uniformemente acelerado.Movimiento de un pndulo: En un pndulo simple, como un columpio, la oscilacin de vaivn sigue un patrn de movimiento uniformemente
acelerado.Aterrizaje de un paracaidista: Cuando un paracaidista salta de un avin y abre su paracadas, experimenta una desaceleracin constante antes de aterrizar de manera segura.Elevador en cada libre: Si un elevador se encuentra en cada libre debido a un fallo en el sistema de frenos, los pasajeros experimentarn movimiento uniformemente
acelerado hacia abajo.Carrera de atletismo: Cuando un corredor comienza una carrera y acelera gradualmente hasta alcanzar su velocidad mxima, est experimentando movimiento uniformemente acelerado.Lanzamiento de un cohete de fuegos artificiales: Los cohetes de fuegos artificiales despegan con una aceleracin constante antes de explotar en el
cielo.Giro de una montaa rusa: En una montaa rusa, cuando los carros suben una colina o bajan a toda velocidad, experimentan aceleracin constante.Cambio de direccin en un vehculo: Cuando un conductor realiza una curva en un vehculo, el cambio de direccin puede considerarse un tipo de aceleracin constante.Movimiento de un proyector de video:
Cuando un proyector de video se mueve para ajustar la posicin de la imagen en la pantalla, experimenta movimiento uniformemente acelerado.Balanceo de un pndulo de reloj: Un pndulo de reloj que oscila hacia adelante y hacia atrs sigue un patrn de movimiento uniformemente acelerado.Deslizamiento de un tobogn: Cuando un nio se desliza por un
tobogn, experimenta aceleracin constante en su descenso.Movimiento de un ascensor hidrulico: Los ascensores hidrulicos que se utilizan en edificios experimentan movimiento uniformemente acelerado cuando se desplazan hacia arriba o hacia abajo.Despegue de un avin: Durante el despegue de un avin, experimenta una aceleracin constante a
medida que cobra velocidad en la pista.El movimiento uniformemente acelerado se utiliza en una variedad de aplicaciones prcticas, incluyendo:Diseo de vehculos: Los ingenieros utilizan el concepto de movimiento uniformemente acelerado para disear vehculos como automviles, trenes y aviones, teniendo en cuenta la aceleracin y desaceleracin que
experimentarn durante su funcionamiento.Clculo de trayectorias de proyectiles: En la balstica, se utiliza el movimiento uniformemente acelerado para calcular las trayectorias de proyectiles disparados desde armas de fuego o lanzados por sistemas de artillera.Diseo de montaas rusas: Los parques de atracciones disean montaas rusas teniendo en
cuenta el movimiento uniformemente acelerado para crear emocionantes recorridos que incluyen subidas empinadas, cadas vertiginosas y giros emocionantes.Astronutica: La NASA y otras agencias espaciales utilizan el concepto de movimiento uniformemente acelerado para planificar las rbitas y los viajes de naves espaciales, incluyendo despegues y
aterrizajes en otros planetas.Simulaciones de vuelo: Los simuladores de vuelo utilizan ecuaciones de movimiento uniformemente acelerado para recrear de manera realista el vuelo de aeronaves y entrenar a pilotos. Comparte en tus Redes Sociales. Gracias! 20 Ejemplos de medios de transporte Tipos, Definicin y Anlisis 20 Ejemplos de Patrimonio
Histrico Tipos, Definicin y Anlisis 20 Ejemplos de Barreras Sociales: Tipos, Definicin y Anlisis 50 Ejemplos de Aguas Continentales Caractersticas, que es? COMO USAR 20 Ejemplos de la Fsica Mecnica: Que es, Tipos, Caractersticas, para que Sirve y Definicin 20 Ejemplos de Transporte Areo: Que es, Tipos, Caractersticas, para que Sirve y Definicin A
continuacin, vamos a ver cmo resolver ejercicios sobre movimiento rectilneo uniforme acelerado. Veremos qu frmula se utilizan y resolveremos paso a paso problemas de movimiento rectilneo uniforme acelerado.Empezamos! Si has llegado hasta aqu es porque buscas ayuda para resolver algn problema de fsica y necesitasclases de fsica onliney es
muy probable que tambin necesitesrefuerzo en matemticas. Si despus de leer esto, quieres seguir aprendiendo paso a paso, en una plataforma donde tengas todo explicado, con ejercicios resueltos y alguien que te resuelva tus dudas, solo tienes que apuntarte a losCursos de Fsica Online:VER CURSOS DE FSICA ONLINELo que vas a leer es tan sloun
ejemplode lo que puedo ensearte con mimtodo para ensear matemticas y fsica. Puedo explicarte paso a paso cualquier duda que no entiendas.Slo tienes que dejarte guiar y vers como vas a aprendiendo poco a poco a resolver tus problemas de fsica Definicin de movimiento rectilneo uniforme acelerado (MRUA)Antes de empezar a resolver ejercicios,
vamos a definir el movimiento rectilneo uniforme acelerado (MRUA), tambin llamado movimiento rectilneo uniformemente variado (MRUV).El movimiento rectilineo uniforme acelerado, es un tipo de movimiento, el cual se produce en Inea recta bajo el efecto de una aceleracin constante (que puede ser positiva o negativa).En esta leccin, nos
centraremos en los movimientos que se producen en el eje horizontal, que son:Cualquier cuerpo que se mueva con una aceleracin constante en el mismo sentido que el sentido de la velocidad, en Inea recta. En este caso, la velocidad ir aumentando con el tiempo.Cualquier cuerpo que se mueva con una aceleracin constante en sentido contrario sentido
de la velocidad, en Inea recta. En este caso, la velocidad ir disminuyendo con el tiempo. Es el caso de cuerpos que se van frenando. Frmulas del movimiento rectilneo uniforme aceleradoEn el movimiento rectilneo unificome acelerado tenemos dos frmulas: la frmula de la velocidad y la frmula de la posicin. Vamos a ver cada una de ellas.Frmula de la
velocidad del MRUALa frmula de la velocidad del MRUA relaciona la velocidad de un cuerpo (v) en un determinado instante (t), teniendo en cuenta su velocidad inicial (vo), la aceleracin y el tiempo inicial (to):donde:v = Velocidad final (m/s)vo = Velocidad inicial (m/s)a = Aceleracin (m/s)t = Tiempo final (s)to = Tiempo inicial (s)Las unidades indicadas
son las correspondientes al Sistema Internacional. Si cambiamos de unidades, las unidades de todas las variables deben ser acordes. Por ejemplo, si trabajamos con el tiempo en horas y la distancia en kilmetros, la velocidad vendr en km/h y la aceleracin en km/h.Por Itimo, indicar que la frmula de la velocidad del MRUA corresponde a una funcin afn,
ya que la velocidad vara linealmente con respecto al tiempoFrmula de la posicin del MRUALa frmula de la posicin del MRUA relaciona la posicin final un cuerpo (r) en un determinado instante (t), teniendo en cuenta su posicin inicial (ro), su velocidad inicial (vo), la aceleracin y el tiempo inicial (to):donde:r = Posicin final (m)ro = Posicin inicial (m)vo =
Velocidad inicial (m/s)t = Tiempo final (s)to = Tiempo inicial (s)a = Aceleracin (m/s)Las unidades indicadas son las correspondientes al Sistema Internacional. Igual que ocurre con la frmula de la velocidad, si cambiamos de unidades, las unidades de todas las variables deben ser acordes. Por ejemplo, si trabajamos con el tiempo en horas y la distancia
en kilmetros, la velocidad vendr en km/h y la aceleracin en km/h.La frmula de la posicin del MRUA corresponde a una funcin de segundo grado, ya quela posicin vara de forma cuadrtica con respecto al tiempo. Ejercicios resueltos de mruaVamos a resolver unos ejercicios de movimiento rectilneo uniforme acelerado en el eje horizontal, dejando el
MRUA en el eje vertical para posteriores lecciones.Ejercicio 1Un coche circula a 72 km/h por un camino horizontal y recto. Frena y para en 5 s. Sabiendo que la aceleracin de frenado es constante, calcula la aceleracin y la distancia recorrida hasta pararse.Vamos a empezar el ejercicio realizando un esquema con los datos del enunciado.Dibujamos el
coche en la posicin inicial, igual a 0 m y un tiempo inicial igual a 0 s, que es cuando empieza a frenar. Justo en ese instante de tiempo su velocidad inicial es igual a 72 km/h, que la hemos pasado a m/s para trabajar con el tiempo en segundos y con las distancias en metros:A partir del instante que hemos tomado como 0 s, el coche empieza a frenary
cuando el tiempo es igual a 5 segundos, se queda totalmente parado, es decir, su velocidad final es igual a 0 m/s. Cuando el tiempo es igual a 5 segundos, nos piden calcular la aceleracin de frenado y la posicin final, que es la posicin que ha recorrido hasta pararse:Una vez tenemos claro lo que nos pide el ejercicio, vamos a aplicar las frmulas del
MRUA.Empezamos con la frmula de la velocidad:Sustituimos los datos que sabemos por sus valores, es decir, la velocidad final, la velocidad inicial, el tiempo final y el tiempo inicial:Queda una ecuacin en la que tenemos que despejar la aceleracin.En primer lugar eliminamos el parntesis, realizando la resta que hay en su interior:Pasamos el 20
restando al miembro contrario:Y el 5 lo pasamos dividiendo al otro miembro:Como ves, nos queda un valor de la aceleracin negativo, lo cual tiene sentido ya que es una aceleracin de frenado.Ahora aplicamos la frmula de la posicin del MRUA, para calcular la distancia recorrida hasta pararse:Sustituimos la posicin inicial, velocidad inicial, tiempo final,
tiempo inicial y la aceleracin (que la acabamos de calcular) por sus valores:Y operamos, obteniendo el valor de la posicin final:Por tanto, el coche recorrer 50 metros hasta que se quede parado. Ejercicio 2Un cuerpo con m.r.u.v. recorre 5 metros en el primer segundo, partiendo del reposo. En el instante t=2 s, cul es su celeridad y su posicin? Qu
espacio recorre entre el primer y el segundo segundo?Empezamos realizando el esquema con los datos del enunciado.Un cuerpo, como por ejemplo un coche, se encuentra en la posicin 0 m en el tiempo inicial igual a 0 segundos y como parte del resposo, su velocidad en ese punto es igual a 0 m/s:Nos dicen que en el primer segundo recorre 5 metros
Yy que se mueve con movimiento rectilneo uniforme acelerado, o lo que es lo mismo, que cuando el tiempo sea igual a 1 segundo, la posicin ser igual a 5 metros:Con estos datos, podemos calcular la aceleracin, que como es constante, nos servir para calcular el resto de datos que pide el ejercicio.Para ello, aplicamos la frmula de la posicin del
MRUA:Sustituimos posicin final, posicin inicial, tiempo final y tiempo inicial por sus valores:Operamos:Y nos queda una ecuacin que depende de la aceleracin, la cual despejamos y nos queda:Ahora ya sabemos, que el valor de la aceleracin, que es constante en todo el movimiento.Con los datos de la posicin inicial y de la aceleracin, vamos a calcular la
velocidad y la posicin cuando el tiempo es igual a 2 segundos:Aplicamos la frmula de la velocidad del MRUA:Sustituimos la velocidad inicial, aceleracin, tiempo final y tiempo inicial por sus valores:Operamos, obteniendo el valor de la velocidad cuando t=2 s:Ahora aplicamos la frmula de la posicin del MRUA:Sustituimos posicin inicial, velocidad inicial,
tiempo final, tiempo incial y aceleracin por sus valores:Operamos y obtenemos el valor de la posicin del cuerpo cuando t=2 s:Por ltimo, nos preguntan el espacio que recorre entre el primer y el segundo segundo. Para ello, a la posicin del cuerpo en t=2 s, que es igual a 20 m, le restamos la posicin del cuerpo en t=1 s, que es igual a 5 m, dando como
resultado:Tienes algn problema de movimiento rectilneo uniforme que no sepas resolver? Djalo en los comentarios Necesitas ayuda en fsica y matemticas? Quieres que te explique cualquier duda que te surja?Puedo ensearte exactamente lo que necesitas aprender para entender fsica y las matemticas que necesitas aplicar.He diseado un mtodo prctico
y efectivo que te ayudar a entender la fsica as como las matemticas que necesitas aplicar, paso a paso, explicndote justo lo que necesitas para saber resolver todos problemas y saber aplicar las frmulas que correspondan. Todo con un lenguaje sencillo y ameno que entenders perfectamente.Con mimtodo:Sabrs los pasos exactos que tienes que dar para
resolver tus problemas de fsicaConseguirs resultados en muy poco tiempo, sin dedicar ms horas a intentar entenderlo por tu cuenta sin llegar a ninguna conclusinSuena bien no?Por qu tardar 2 horas buscando informacin por Internet si puedes aprenderlo en menos de 20 minutos?Te explicar lo que necesitas aprender para entender fsica y las
matemticas que necesitas aplicar. Quieres informarte de como puedes aprender fsica y matemticas? Pulsa el botn para saber ms:ENSAME FSICA El movimiento rectilneo uniformemente acelerado, es aquel en el cual, el objeto que se mueve, describe una trayectoria en Inea recta y su velocidad vara de manera constante. Es decir, la aceleracin tiene el
mismo valor durante todo el recorrido.El concepto de aceleracin proviene del estudio de la mecnica de Newton.Se llama aceleracin a la variacin de la velocidad. Si la velocidad aumenta, la aceleracin es positiva y si la velocidad disminuye, la aceleracin es negativa.Por ejemplo, cuando decimos que un auto pasa de cero a cien kilmetros por hora en diez
segundos, tenemos una velocidad inicial (Vo); una velocidad final (Vf); y el tiempo que tarda dicha variacin.Cuando nos hablan de un tren de alta aceleracin, nos dan a entender que dicho tren aumenta su velocidad rpidamente, pero que se detiene tambin rpidamente.Hay 3 expresiones matemticas que reflejan el concepto de aceleracin:La primera
indica que la aceleracin es la relacin entre la velocidad y el tiempo en un instante determinado. La segunda permite ver la aceleracin como la relacin entre el desplazamiento y el tiempo al cuadrado. Adems, nos recuerda las unidades de la aceleracin (unidades de longitud, sobre unidades de tiempo al cuadrado). Sin embargo, la tercera es la ms usada
y muestra, claramente, la aceleracin como la relacin entre la variacin de la velocidad y la variacin del tiempo.La frmula (1), como se anot arriba, permite calcular la aceleracin como la variacin de la velocidad con respecto al tiempo. Por su parte, la frmula (2) es para calcular el desplazamiento en un tiempo dado. Finalmente, la frmula (3) se obtiene
por combinacin de las frmulas (1) y (2) y relaciona la velocidad inicial vo, velocidad final vf, la aceleracin a y desplazamiento d.La velocidad de un objeto pasa de 10m/s a 50m/s en 20 segundos. En otras palabras, la velocidad inicial es 10m/s; la velocidad final es 50m/s; y el tiempo es 20 segundos. Cul es el valor de su aceleracin? Cul es el
desplazamiento del objeto en ese tiempo?Solucin: para solucionar el ejercicio primero se selecciona la frmula adecuada, que en este caso es la frmula (1). Por qu? Porque tiene las variables conocidas y la variable a calcular. Entonces, se escribe la frmula, se reemplazan los valores y se realizan las operaciones. Es decir,De la misma forma, se usa la
frmula (2) para hallar el desplazamiento en los 20 segundos.En resumen, la aceleracin de la partcula es de 2 metros sobre segundo al cuadrado y el desplazamiento es de 600 metros.Un vehculo parte del reposo con una aceleracin de 3.5m/seg2. Hallar la velocidad al cabo de 12 segundos y, adems, calcular el desplazamiento usando la frmula
(3).Solucin: Este es uno de esos ejercicios en los que se debe variar las frmulas para despejar las variables indicadas. En el primer caso, se usa la frmula (1) y se despeja la velocidad final que es la variable a calcular. Entonces,En conclusin. la velocidad inicial es cero porque el objeto parte del reposo y, a su vez, la velocidad final es de 42
metros/segundoPara calcular el desplazamiento usando la frmula (3), se despeja d, se reemplazan los valores y se hacen las operaciones. Por tanto, el procedimiento es:Como resultado, el desplazamiento es de 252 metros.De este tipo de grfica se deben tener en cuenta las siguientes caractersticas:La grfica muestra un aumento constante de la
velocidad.La Inea recta indica que la aceleracin es constante.La pendiente de la recta equivale al valor de la aceleracin.Figura 1.Figura. Distancia contra tiempo.En esta grfica, la Inea representa el valor de la velocidad. Como es una Inea curva (parbola), indica que la velocidad no es constante, sino que cambia con el tiempo. La velocidad en un
instante dado, ser la pendiente de la recta tangente a la curva en ese punto.Escriba las caractersticas del movimiento uniformemente acelerado.Escriba la definicin de aceleracin. En qu unidades se mide la aceleracin?Copie las 3 frmulas de aceleracin con su respectiva definicin.Relacione con una Inea la aceleracin y la velocidad correspondiente, en
las siguientes opciones:Copie la grfica 1 de velocidad contra tiempo, escriba sus caractersticas y responda las siguientes preguntas.Con qu frmulas se hallan la aceleracin y el desplazamiento a partir de la grfica?Copie el ejemplo 1 con los procedimientos.Copie las 3 ecuaciones del movimiento rectilneo uniformemente acelerado con sus
definiciones.Dibuje la grfica 2, desplazamiento contra tiempo, con su descripcin.Escriba las 5 recomendaciones para resolver ejercicios de fsica.Copie el ejemplo 2, de cmo resolver ejercicios de fsica, con todos los pasos.Desarrolle los siguientes ejercicios:Cunto tarda un vehculo en recorrer 12000m si parte del reposo con una aceleracin de 4.25m/s2?
Qu velocidad alcanza un motociclista si parte con una velocidad de 15m/s, una aceleracin de 1.95m/seg2 y se mueve durante 40 segundos?Un auto pasa de 3m/s a 15m/s en un tiempo de 8 segundos. Cul es su aceleracin?Una partcula se desplaza 1500m, en 7 segundos, con una aceleracin de -2.3 m/s2. Cul fue su velocidad inicial?Cul es la aceleracin
de una partcula que recorre 600m en 0.8 segundos, si su velocidad inicial fue de 2 metros por segundo?Cunto tiempo tarda un vehculo en recorrer 5000 metros con una aceleracin de 2.5 metros por segundo cuadrado, si parti con velocidad de 3 metros por segundo?Calcule la velocidad inicial de una partcula, cuya velocidad final es 340 metros por
segundo, si recorre 8500 metros con aceleracin de 6.2 metros por segundo cuadrado.Un automvil pasa de 12 m/s a 3 m/s, recorriendo 1000 metros. Cul es su aceleracin?De acuerdo con la grfica 3, responda las siguientes preguntas:Cul es la velocidad inicial?Cul es la velocidad final?Cunto tiempo tarda el movimiento?Cul es el valor de la aceleracin?
Cul es el desplazamiento de la partcula en 10 segundos?Figura 3. Despus de haber estudiado la velocidad media y el movimiento rectilneo uniforme (MRU) es importante comenzar a estudiar al MRUA (Movimiento Rectilneo Uniformemente Acelerado), para entender por completo el comportamiento de la velocidad y la aceleracin, pero seguramente
nos preguntamos ahora mismo qu es el Movimiento Rectilneo Uniformemente Acelerado?, pues bien comencemos Decimos que una partcula tiene movimiento rectilneo uniformemente variado o acelerado (MRUA) cuando su trayectoria es rectilnea y la velocidad vara de manera uniforme. Esto significa que el mdulo de velocidad aumenta o disminuye
a valores iguales en intervalos de tiempo iguales.ndice de Contenido El movimiento de una partcula se dice que es variado cuando su velocidad escalar instantnea vara en el transcurso del tiempo. Si, en cierto intervalo de tiempo, la partcula se mueve cada vez ms rpido, es decir, si el mdulo de su velocidad escalar instantnea est siempre en aumento
(creciente), su movimiento variado ser del tipo acelerado. As, el movimiento de un automvil, cuyo velocmetro proporciona las indicaciones ilustradas en la figura siguiente, es acelerado.Un movimiento es aceleradocuando un mdulo de velocidad escalar instantnea es siempre creciente con el pasar del tiempo.Si una partcula se mueve cada vez ms
lentamente durante cierto intervalo de tiempo, es decir, si el mdulo de su velocidad escalar instantnea es siempre decreciente, su movimiento variado ser del tipo retardado. Es el caso del movimiento de un automvil cuyo velocmetro proporciona los valores presentes en la figura siguiente.Un movimiento ser retardado cuando el mdulo de la velocidad
escalar instantnea sea siempre decreciente con el paso del tiempo.Ahora por otro lado, si consideramos, sin embargo, el movimiento en que la indicacin del velocmetro es siempre la misma durante cierto intervalo de tiempo, no tendremos un movimiento variado, sino uniforme. Es el caso del movimiento de un automvil cuyo velocmetro proporciona,
en todo momento, un valor constante, como el indicado en la figura siguiente.Un movimiento ser uniforme cuando la velocidad escalar instantnea sea constante y diferente de cero con el paso del tiempo.Antes de terminar las comparaciones del movimiento, observe que, en el movimiento uniforme, la aceleracin escalar es constante e igual a cero, sin
importar el valor de la velocidad escalar.En un movimiento acelerado, la velocidad escalar y la aceleracin escalar tienen el mismo signo, es decir, son ambas positivas o ambas negativas, como muestran los ejemplos siguientes.Por otro lado tambin existe el caso siguiente:En un movimiento retardado, la velocidad escalar y la aceleracin escalar tienen
signos contrarios.? Aceleracin Negativa o Desaceleracin?Como ya dijimos en relacin a la velocidad, en Fsica el adjetivo negativo est casi siempre relacionado al sentido de referencia, y no a la reduccin o disminucin del mdulo de una magnitud. La aceleracin negativa, por ejemplo, no siempre reduce el mdulo de la velocidad del mvil, sila velocidad
tambin es negativa, su mdulo aumentar. Por esa razn, no vamos a utilizar, en este artculo el trmino desaceleracin como sinnimo de aceleracin negativa, pues desacelerar, segn el Diccionario es "reducir la velocidad, velocidad lenta".La palabra 'Parar'Uno de los significados del verbo parar, segn el Diccionario, es interrumpir, momentnea o
definitivamente (una actividad, una operacin, una ocurrencia, o algo que se vena haciendo, etc.). Es en el sentido de interrumpir momentneamente un movimiento, es lo que ocurre cuando un automvil se para despus de frenar, en la descripcin matemtica de los movimientos no es as: si la aceleracin es constante, en el instante en que el mdulo de la
velocidad se anula el mvil parar, pero no se mantendr parado fsicamente.? Frmula de la AceleracinComo hemos visto hasta ahora, la aceleracin es la expresin de la variacin de la velocidad respecto al tiempo, y la podemos expresar matemticamente de la siguiente manera:$\displaystyle a=\frac{v-{{v} {0}}}{t-{{t} {0} }}$De esa misma frmula,
podemos despejar a la velocidad en trminos de la aceleracin y tiempo, quedando as:$\displaystyle v={{v} {0}}+a(t-{{t} {0}})$En caso de que el tiempo inicial (t0) fuera igual a 0, entonces la frmula quedara de la siguiente manera:$\displaystyle v={{v} {0} }+at$? Ejercicios Resueltos de MRUAEjemplo 1:Una partcula recorre una recta, en un
determinado sentido, con aceleracin constante. En el instante t0 = 0, el mdulo de su velocidad es vO = 5 m/s; en el instante t = 10s, v = 25 m/s. determinar:a) El tipo de movimiento de la partculab) La aceleracinc) La funcin de la velocidad en relacin con el tiempod) La velocidad en el instante t = 8,0 se) El instante tiempo en que el mdulo de la
velocidad es v = 15m/sSolucin:a) El movimiento que describe la partcula es sin duda un movimiento rectilneo uniformemente acelerado, puesto que la trayectoria es rectilnea y la aceleracin es constante.b) Para poder calcular la aceleracin, debemos aplicar la frmula que mencionamos anteriormente, de tal forma que la aceleracin nos da:$\displaystyle
a=\frac{v-{{v} {0} }}{t-{{t} {0}}}=\frac{25-5}{10-0}=\frac{20}{10}=2\frac{m}{{{s}~{2}}}$Nuestra aceleracin es de 2 metros por segundo cuadrado.c) Nos piden calcular la funcin de la velocidad en relacin al tiempo, simplemente sustituimos en la frmula.$\displaystyle v={{v} {0}}+at$$\displaystyle v=5+2t$Muy fcil!!.d) Para saber que
velocidad tendr la partcula en el instante de t = 8s, basta con sustituir el valor de "t" en la frmula anterior.$\displaystyle v=5+2(8)=5+16=21\frac{m} {s}$Por lo que la velocidad en el instante t = 8s, es de 21 m/se) En este caso nos piden determinar en que instante de tiempo la partcula tendr una velocidad de 15 m/s, volvemos a sustituir este valor
en la frmula, simplemente despejando a la variable "t" es decir:$\displaystyle v={{v} {0} }+at$Despejando a "t"$\displaystyle t=\frac{v-{{v} {0} }}{a}$Sustituyendo el valor de la velocidad$\displaystyle t=\frac{v-{{v} {0}}}{a}=\frac{15-5}{2}=\frac{10}{2}=>5s$Es decir que cuando la partcula tenga una velocidad de 15 m/s, ocurrir justamente a
los 5 segundos.Ms frmulas en el Movimiento Rectilneo Uniformemente AceleradoEn este artculo nos evitaremos las demostraciones para llegar a las frmulas, ya en otra ocasin hablaremos de como obtenerlas. Por ahora pensemos en las diversas frmulas que nos encontramos en este tema, por ejemplo:1.- Ecuaciones para calcular las magnitudes de los
desplazamientos$\displaystyle d={{v} {0} }t+\frac{a{{t}~{2}}}{2}$$\displaystyle d=\frac{{{v} {f}}~{2}-{{v} {0}}~{2}}{2a}$$\displaystyle d=\frac{{{v} {f}}-{{v} _{0}}}{2}t$El emplear cualquiera de las tres frmulas anteriores nos dan el mismo resultado, solo se usan dependiendo los datos que tengamos en el problema.Las mimas frmulas
anteriores se pueden simplificar todava ms si es que el objeto o partcula parte del reposo, pues v0 = 0, entonces:$\displaystyle d=\frac{a{{t} ~{2}}}{2}$$\displaystyle d=\frac{{{v} {f}}~{2}}{2a}$$\displaystyle d=\frac{{{v} {f}}}{2}t$2.-Ecuaciones para calcular las magnitudes de las velocidades $\displaystyle vf={{v} {0}}+at$$\displaystyle
v{{f}~{2}}={{v} {0}}~{2}+2ad$Al igual que las frmulas anteriores, si en dado caso que el mvil o partcula parta del reposo, entonces su velocidad inicial ser 0, es decir que las frmulas se simplificaran de la siguiente forma:$\displaystyle {{v} {f}}=at$$\displaystyle {{v} {f}}~{2}=2ad$Ms ejemplos resueltos de Movimiento Rectilneo
Uniformemente AceleradoEjemplo 2. Un automvil parte del reposo y experimenta una aceleracin cuya magnitud es de 3.5 m/s, qu distancia habr recorrido despus de 7 segundos?Solucin:Usaremos las frmulas de distancia, sin embargo el problema nos advierte que el automvil parte del reposo, eso es importante porque sabemos que la velocidad inicial
ser cero, es decir:$\displaystyle {{v} {0} }=0$Ahora, los datos que tenemos son:$\displaystyle a=3.5\frac{m}{{{s} "~ {2} } }$$\displaystyle t=7s$Aplicaremos la siguiente frmula:$\displaystyle d=\frac{a{{t} ~{2}}}{2}$Sustituyendo nuestros datos:$\displaystyle d=\frac{a{{t} "~ {2} }} {2} =\frac{(3.5){{(7)}~{2}}}{2}=\frac{171.5}{2}=85.75m$Por
lo que nuestro automvil habr recorrido 85.75 metros despus de los 7 segundos.Ejemplo 3. Una motocicleta posee una velocidad inicial de 5 m/s; a los 4 segundos su velocidad es de 9 m/sa) Calcular la aceleracin media.b) Calcular la distancia recorrida en ese tiempo.Solucin:a)Para calcular la aceleracin media, basta con aplicar la frmula de la
aceleracin explicada ms arriba. De tal forma que tendremos:$\displaystyle a=\frac{{{v} {f}}-{{v} {0}}}{t}=\frac{9\frac{m}{s}-S\frac{m}{s}}{4s}=1\frac{m}{{{s}~{2}}}$Ahora pasemos a calcular la distancia recorrida, recordar que aqu si existe una velocidad inicial, por lo que debemos de tener cuidado al elegir nuestra frmula.b)Aplicando la
frmula correcta:$\displaystyle d={{v} {0}}t+\frac{a{{t}~{2}}}{2}$Sustituyendo nuestros datos en la frmula:$\displaystyle d={{v} {0} }t+\frac{a{{t}~{2}}}{2}=\left( S\frac{m} {s} \right)\left( 4s \right)+\frac{\left( 1\frac{m} {{{s} "~ {2} }} \right){{\left( 4s \right)} "~ {2} }}{2}=20m+\frac{16m} {2}=28m$Por lo que tendremos 28 metros
recorridos Ejemplo 4. Una motocicleta parte del reposo y mantiene una aceleracin constante cuya magnitud es de 0.45 m/sa) Calcular en qu tiempo recorrer una distancia de 1.6 km.b) Qu rapidez llevar en ese tiempo en m/s y en km/h?a)Si la motocicleta parte del reposo, entonces tenemos una velocidad inicial igual a cero (VO = 0), con esto podemos
elegir una frmula que no contenga a la velocidad inicial, ahora tambin sabemos que lo que nos pide es el tiempo que le toma transcurrir una determinada velocidad, por lo qu la frmula que usaremos ser:$\displaystyle d=\frac{a{{t} "~ {2} }}{2}$Despejando a "t"$\displaystyle t=\sqrt{\frac{2d} {a}}$La distancia est en Kilmetros, primero necesitamos
pasar esta distancia en metros, por lo que tendremos que realizar nuestra conversin:$\displaystyle 1.6km\left( \frac{1000m} {1km} \right)=1600m$1.6 km = 1600 mSustituyendo nuestros datos en la frmula:$\displaystyle t=\sqrt{\frac{2d}{a} } =\sqrt{\frac{2(1600m)} {0.45\frac{m}{{{s}~{2}}}}}=84.32s$Por lo que a la motocicleta le tomar 84.32
segundos recorrer 1600 metros.b)Como nos piden obtener la rapidez en el tiempo que le tom los 1600 metros, vamos a utilizar la siguiente frmula.$\displaystyle {{v} {f}}=at$Sustituyendo nuestros datos$\displaystyle {{v} {f}}=at=\left( 0.45\frac{m}{{{s}~{2}}} \right)\left( 84.32s \right)=37.94\frac{m}{s}$Para poder expresar el resultado final
de la velocidad, en trminos de km/h, solamente aplicaramos los factores de conversin.$\displaystyle {{v} {f}}=37.94\frac{m} {s}\left( \frac{1km}{1000m} \right)\left( \frac{3600s}{1h} \right)=136.58\frac{km}{h}$Ejemplo 5. Un automvil parte del reposo y mantiene una aceleracin constante del.2 m/sa) Calcular en qu tiempo recorrer una
distancia de 200m.b) Qu rapidez llevar en ese tiempo en m/s y km/h?Solucin:a) Sabemos que el automvil parte del reposo $\displaystyle {{v} {0}}=0\frac{m}{s}$ . Usaremos la frmula:$\displaystyle d=\frac{{a{{t}~{2}}}}{2}$Despejando at:$\displaystyle t=\sqrt{{\frac{{2d}}{a}} }$Sustituyendo los valores:$\displaystyle

t=\sqrt{ {\frac{{2(200m)} }{{1.2{} "~ {mPI\"\Ndiagup\'\'{} {{{{s} {2} }}}\;}}}}=\sqrt{{\frac{{400}}{{1.2}}}}=18.26s$EIl tiempo necesario es de18.26 segundos.b) La rapidez final se calcula con la frmula:$\displaystyle {{v} {f}}=at$Sustituyendo los valores:$\displaystyle {{v} {f}}=\left( {1.2\frac{m}{{{{s}"~{2}}}}} \right)\left( {18.26s}
\right)=21.91\frac{m} {s}$Para convertir a km/h:$\displaystyle {{v} {f}}=21.91\frac{m}{s}\left( {\frac{{1km}}{{1000m} }} \right)\left( {\frac{{3600s}}{{1h}}} \right)=78.88\frac{{km}}{h}$La rapidez final es de21.91 m/s078.88 km/h Ejemplo 6. Un tren reduce su velocidad desde 30 m/s hasta detenerse con una aceleracin constante de
0.5m/sa) Calcular la distancia que recorre antes de detenerse.b) Cunto tiempo tarda en detenerse?Solucin:a) Usamos la frmula:$\displaystyle {{v} {f}}~{2}={{v} {0}}"~{2}+2ad$Despejando d:$\displaystyle d=\frac{{{{v} {f}}~{2}-{{v} {0}}~{2}}}{{2a}}$Sustituyendo los valores $\displaystyle {{v} {f}}=0$$\displaystyle

d=\frac{{{{0} "~ {2} }-{{{\left( {30\frac{m}{s}} \right)}}~{2}}}}{{2-\left( {-0.5\frac{m} {{{{s}~{2}}}}} \right)}}=\frac{{-900}}{{-1}}=900m$La distancia recorrida es900 m.b) Usamos la frmula:$\displaystyle {{v} {f}}={{v} {0} }+at$despejandot:$\displaystyle t=\frac{{{{v} {f}}-{{v} {0}}}}{a}$Sustituyendo los valores:$\displaystyle
t=\frac{{0-30\frac{m} {s}} }{{-0.5\frac{m} {{{{s}~{2}}}}}}=60s$El tiempo necesario es60 s. Ejemplo 7. Un ciclista parte desde el reposo y alcanza una rapidez de 15 m/s en 10s con aceleracin constante.a) Determinar la aceleracin.b) Qu distancia recorre en ese tiempo?Solucin:a) Usamos la frmula:$\displaystyle a=\frac{{{{v} {f}}-{{v} _{0}}}}
{t}$Sustituyendo valores:$\displaystyle a=\frac{{15\frac{m} {s}-0}} {{10s}}=1.5\frac{m} {{{{s}~{2}}}}$La aceleracin es del.5 m/sb) Usamos la frmula:$\displaystyle d={{v} {0} }t+\frac{{a{{t}~{2}}}}{2}$Sustityendo los valores, cuando sabemos que $\displaystyle {{v} {0} }=0\frac{m}{s}$Para encontrar la distancia que recorre en ese
tiempo, usamos:$\displaystyle d=\frac{ {\left( {1.5\frac{m}{{{{s}~{2}}}}} \right){{{\left( {10s} \right)}}~{2}}}}{2}=\frac{{\left( {1.5} \right)\left( {100} \right)}}{2}=75m$Ejemplo 8.Un avin acelera a partir del reposo a3 m/sy recorre900 ma) Cunto tiempo tarda en recorrer esa distancia?b) Qu rapidez alcanza al final en m/s y km/h?Solucin:a)
Usamos la frmula:$\displaystyle d=\frac{{a{{t} "~ {2} }}}{2}$Despejandot:$\displaystyle t=\sqrt{{\frac{{2d}}{a}} }$Sustituyendo los valores:$\displaystyle t=\sqrt{{\frac{{2\left( {900m} \right)}} {{3\frac{m} {{{{s}~{2}}}}}}}}=\sqart{{\frac{{1800}}{3}}}=24.49s$Por lo que el tiempo necesario es de24.49 segundosb) Usamos la
frmula:$\displaystyle {{v} {f}}=at$Sustituyendo los valores:$\displaystyle {{v} {f}}=\left( {3\frac{m}{{{{s}"~{2}}}}} \right)\left( {24.49s} \right)=73.47\frac{m}{s}$Convertimos a km/h$\displaystyle {{v} {f}}=73.47\frac{m} {s}\left( {\frac{{1km}}{{1000m}}} \right)\left( {\frac{{3600s}}{{1h}}} \right)=264.49\frac{{km}}{h}$Es decur
que la rapidez final es73.47 m/s o0 264.49 km/h Comparte con tus amigos ! A continuacin, vamos a ver cmo resolver ejercicios sobre movimiento rectilneo uniforme acelerado. Veremos qu frmula se utilizan y resolveremos paso a paso problemas de movimiento rectilneo uniforme acelerado.Empezamos! Si has llegado hasta aqu es porque buscas ayuda
para resolver algn problema de fsica y necesitasclases de fsica onliney es muy probable que tambin necesitesrefuerzo en matemticas. Si despus de leer esto, quieres seguir aprendiendo paso a paso, en una plataforma donde tengas todo explicado, con ejercicios resueltos y alguien que te resuelva tus dudas, solo tienes que apuntarte a losCursos de
Fsica Online:VER CURSOS DE FSICA ONLINELo que vas a leer es tan sloun ejemplode 1o que puedo ensearte con mimtodo para ensear matemticas y fsica. Puedo explicarte paso a paso cualquier duda que no entiendas.Slo tienes que dejarte guiar y vers como vas a aprendiendo poco a poco a resolver tus problemas de fsica Definicin de movimiento
rectilneo uniforme acelerado (MRUA)Antes de empezar a resolver ejercicios, vamos a definir el movimiento rectilneo uniforme acelerado (MRUA), tambin llamado movimiento rectilneo uniformemente variado (MRUV).El movimiento rectilineo uniforme acelerado, es un tipo de movimiento, el cual se produce en Inea recta bajo el efecto de una
aceleracin constante (que puede ser positiva o negativa).En esta leccin, nos centraremos en los movimientos que se producen en el eje horizontal, que son:Cualquier cuerpo que se mueva con una aceleracin constante en el mismo sentido que el sentido de la velocidad, en Inea recta. En este caso, la velocidad ir aumentando con el tiempo.Cualquier
cuerpo que se mueva con una aceleracin constante en sentido contrario sentido de la velocidad, en Inea recta. En este caso, la velocidad ir disminuyendo con el tiempo. Es el caso de cuerpos que se van frenando. Frmulas del movimiento rectilneo uniforme aceleradoEn el movimiento rectilneo unificome acelerado tenemos dos frmulas: la frmula de la
velocidad y la frmula de la posicin. Vamos a ver cada una de ellas.Frmula de la velocidad del MRUALa frmula de la velocidad del MRUA relaciona la velocidad de un cuerpo (v) en un determinado instante (t), teniendo en cuenta su velocidad inicial (vo), la aceleracin y el tiempo inicial (to):donde:v = Velocidad final (m/s)vo = Velocidad inicial (m/s)a =
Aceleracin (m/s)t = Tiempo final (s)to = Tiempo inicial (s)Las unidades indicadas son las correspondientes al Sistema Internacional. Si cambiamos de unidades, las unidades de todas las variables deben ser acordes. Por ejemplo, si trabajamos con el tiempo en horas y la distancia en kilmetros, la velocidad vendr en km/h y la aceleracin en km/h.Por
Itimo, indicar que la frmula de la velocidad del MRUA corresponde a una funcin afn, ya que la velocidad vara linealmente con respecto al tiempoFrmula de la posicin del MRUALa frmula de la posicin del MRUA relaciona la posicin final un cuerpo (r) en un determinado instante (t), teniendo en cuenta su posicin inicial (ro), su velocidad inicial (vo), la
aceleracin y el tiempo inicial (to):donde:r = Posicin final (m)ro = Posicin inicial (m)vo = Velocidad inicial (m/s)t = Tiempo final (s)to = Tiempo inicial (s)a = Aceleracin (m/s)Las unidades indicadas son las correspondientes al Sistema Internacional. Igual que ocurre con la frmula de la velocidad, si cambiamos de unidades, las unidades de todas las
variables deben ser acordes. Por ejemplo, si trabajamos con el tiempo en horas y la distancia en kilmetros, la velocidad vendr en km/h y la aceleracin en km/h.La frmula de la posicin del MRUA corresponde a una funcin de segundo grado, ya quela posicin vara de forma cuadrtica con respecto al tiempo. Ejercicios resueltos de mruaVamos a resolver
unos ejercicios de movimiento rectilneo uniforme acelerado en el eje horizontal, dejando el MRUA en el eje vertical para posteriores lecciones.Ejercicio 1Un coche circula a 72 km/h por un camino horizontal y recto. Frena y para en 5 s. Sabiendo que la aceleracin de frenado es constante, calcula la aceleracin y la distancia recorrida hasta
pararse.Vamos a empezar €l ejercicio realizando un esquema con los datos del enunciado.Dibujamos el coche en la posicin inicial, igual a 0 m y un tiempo inicial igual a 0 s, que es cuando empieza a frenar. Justo en ese instante de tiempo su velocidad inicial es igual a 72 km/h, que la hemos pasado a m/s para trabajar con el tiempo en segundos y con
las distancias en metros:A partir del instante que hemos tomado como 0 s, el coche empieza a frenar y cuando el tiempo es igual a 5 segundos, se queda totalmente parado, es decir, su velocidad final es igual a 0 m/s. Cuando el tiempo es igual a 5 segundos, nos piden calcular la aceleracin de frenado y la posicin final, que es la posicin que ha recorrido
hasta pararse:Una vez tenemos claro lo que nos pide el ejercicio, vamos a aplicar las frmulas del MRUA.Empezamos con la frmula de la velocidad:Sustituimos los datos que sabemos por sus valores, es decir, la velocidad final, la velocidad inicial, el tiempo final y el tiempo inicial:Queda una ecuacin en la que tenemos que despejar la aceleracin.En
primer lugar eliminamos el parntesis, realizando la resta que hay en su interior:Pasamos el 20 restando al miembro contrario:Y el 5 lo pasamos dividiendo al otro miembro:Como ves, nos queda un valor de la aceleracin negativo, lo cual tiene sentido ya que es una aceleracin de frenado.Ahora aplicamos la frmula de la posicin del MRUA, para calcular
la distancia recorrida hasta pararse:Sustituimos la posicin inicial, velocidad inicial, tiempo final, tiempo inicial y la aceleracin (que la acabamos de calcular) por sus valores:Y operamos, obteniendo el valor de la posicin final:Por tanto, el coche recorrer 50 metros hasta que se quede parado. Ejercicio 2Un cuerpo con m.r.u.v. recorre 5 metros en el
primer segundo, partiendo del reposo. En el instante t=2 s, cul es su celeridad y su posicin? Qu espacio recorre entre el primer y el segundo segundo?Empezamos realizando el esquema con los datos del enunciado.Un cuerpo, como por ejemplo un coche, se encuentra en la posicin 0 m en el tiempo inicial igual a 0 segundos y como parte del resposo,
su velocidad en ese punto es igual a 0 m/s:Nos dicen que en el primer segundo recorre 5 metros y que se mueve con movimiento rectilneo uniforme acelerado, o 1o que es lo mismo, que cuando el tiempo sea igual a 1 segundo, la posicin ser igual a 5 metros:Con estos datos, podemos calcular la aceleracin, que como es constante, nos servir para
calcular el resto de datos que pide el ejercicio.Para ello, aplicamos la frmula de la posicin del MRUA:Sustituimos posicin final, posicin inicial, tiempo final y tiempo inicial por sus valores:Operamos:Y nos queda una ecuacin que depende de la aceleracin, la cual despejamos y nos queda:Ahora ya sabemos, que el valor de la aceleracin, que es constante
en todo el movimiento.Con los datos de la posicin inicial y de la aceleracin, vamos a calcular la velocidad y la posicin cuando el tiempo es igual a 2 segundos:Aplicamos la frmula de la velocidad del MRUA:Sustituimos la velocidad inicial, aceleracin, tiempo final y tiempo inicial por sus valores:Operamos, obteniendo el valor de la velocidad cuando t=2
s:Ahora aplicamos la frmula de la posicin del MRUA:Sustituimos posicin inicial, velocidad inicial, tiempo final, tiempo incial y aceleracin por sus valores:Operamos y obtenemos el valor de la posicin del cuerpo cuando t=2 s:Por ltimo, nos preguntan el espacio que recorre entre el primer y el segundo segundo. Para ello, a la posicin del cuerpo en t=2 s,
que es igual a 20 m, le restamos la posicin del cuerpo en t=1 s, que es igual a 5 m, dando como resultado:Tienes algn problema de movimiento rectilneo uniforme que no sepas resolver? Djalo en los comentarios Necesitas ayuda en fsica y matemticas? Quieres que te explique cualquier duda que te surja?Puedo ensearte exactamente lo que necesitas
aprender para entender fsica y las matemticas que necesitas aplicar.He diseado un mtodo prctico y efectivo que te ayudar a entender la fsica as como las matemticas que necesitas aplicar, paso a paso, explicndote justo lo que necesitas para saber resolver todos problemas y saber aplicar las frmulas que correspondan. Todo con un lenguaje sencillo y
ameno que entenders perfectamente.Con mimtodo:Sabrs los pasos exactos que tienes que dar para resolver tus problemas de fsicaConseguirs resultados en muy poco tiempo, sin dedicar ms horas a intentar entenderlo por tu cuenta sin llegar a ninguna conclusinSuena bien no?Por qu tardar 2 horas buscando informacin por Internet si puedes
aprenderlo en menos de 20 minutos?Te explicar lo que necesitas aprender para entender fsica y las matemticas que necesitas aplicar. Quieres informarte de como puedes aprender fsica y matemticas? Pulsa el botn para saber ms:ENSAME FSICA A continuacin, vamos a ver cmo resolver ejercicios sobre movimiento rectilneo uniforme acelerado.
Veremos qu frmula se utilizan y resolveremos paso a paso problemas de movimiento rectilneo uniforme acelerado.Empezamos! Si has llegado hasta aqu es porque buscas ayuda para resolver algn problema de fsica y necesitasclases de fsica onliney es muy probable que tambin necesitesrefuerzo en matemticas. Si despus de leer esto, quieres seguir
aprendiendo paso a paso, en una plataforma donde tengas todo explicado, con ejercicios resueltos y alguien que te resuelva tus dudas, solo tienes que apuntarte a losCursos de Fsica Online:VER CURSOS DE FSICA ONLINELo que vas a leer es tan sloun ejemplode lo que puedo ensearte con mimtodo para ensear matemticas y fsica. Puedo explicarte
paso a paso cualquier duda que no entiendas.Slo tienes que dejarte guiar y vers como vas a aprendiendo poco a poco a resolver tus problemas de fsica Definicin de movimiento rectilneo uniforme acelerado (MRUA)Antes de empezar a resolver ejercicios, vamos a definir el movimiento rectilneo uniforme acelerado (MRUA), tambin llamado movimiento
rectilneo uniformemente variado (MRUV).El movimiento rectilineo uniforme acelerado, es un tipo de movimiento, el cual se produce en Inea recta bajo el efecto de una aceleracin constante (que puede ser positiva o negativa).En esta leccin, nos centraremos en los movimientos que se producen en el eje horizontal, que son:Cualquier cuerpo que se
mueva con una aceleracin constante en el mismo sentido que el sentido de la velocidad, en Inea recta. En este caso, la velocidad ir aumentando con el tiempo.Cualquier cuerpo que se mueva con una aceleracin constante en sentido contrario sentido de la velocidad, en Inea recta. En este caso, la velocidad ir disminuyendo con el tiempo. Es el caso de
cuerpos que se van frenando. Frmulas del movimiento rectilneo uniforme aceleradoEn el movimiento rectilneo unificome acelerado tenemos dos frmulas: la frmula de la velocidad y la frmula de la posicin. Vamos a ver cada una de ellas.Frmula de la velocidad del MRUALa frmula de la velocidad del MRUA relaciona la velocidad de un cuerpo (v) en un
determinado instante (t), teniendo en cuenta su velocidad inicial (vo), la aceleracin y el tiempo inicial (to):donde:v = Velocidad final (m/s)vo = Velocidad inicial (m/s)a = Aceleracin (m/s)t = Tiempo final (s)to = Tiempo inicial (s)Las unidades indicadas son las correspondientes al Sistema Internacional. Si cambiamos de unidades, las unidades de todas
las variables deben ser acordes. Por ejemplo, si trabajamos con el tiempo en horas y la distancia en kilmetros, la velocidad vendr en km/h y la aceleracin en km/h.Por ltimo, indicar que la frmula de la velocidad del MRUA corresponde a una funcin afn, ya que la velocidad vara linealmente con respecto al tiempoFrmula de la posicin del MRUALa frmula
de la posicin del MRUA relaciona la posicin final un cuerpo (r) en un determinado instante (t), teniendo en cuenta su posicin inicial (ro), su velocidad inicial (vo), la aceleracin y el tiempo inicial (to):donde:r = Posicin final (m)ro = Posicin inicial (m)vo = Velocidad inicial (m/s)t = Tiempo final (s)to = Tiempo inicial (s)a = Aceleracin (m/s)Las unidades
indicadas son las correspondientes al Sistema Internacional. Igual que ocurre con la frmula de la velocidad, si cambiamos de unidades, las unidades de todas las variables deben ser acordes. Por ejemplo, si trabajamos con el tiempo en horas y la distancia en kilmetros, la velocidad vendr en km/h y la aceleracin en km/h.La frmula de la posicin del
MRUA corresponde a una funcin de segundo grado, ya quela posicin vara de forma cuadrtica con respecto al tiempo. Ejercicios resueltos de mruaVamos a resolver unos ejercicios de movimiento rectilneo uniforme acelerado en el eje horizontal, dejando el MRUA en el eje vertical para posteriores lecciones.Ejercicio 1Un coche circula a 72 km/h por un
camino horizontal y recto. Frena y para en 5 s. Sabiendo que la aceleracin de frenado es constante, calcula la aceleracin y la distancia recorrida hasta pararse.Vamos a empezar el ejercicio realizando un esquema con los datos del enunciado.Dibujamos el coche en la posicin inicial, igual a 0 m y un tiempo inicial igual a 0 s, que es cuando empieza a
frenar. Justo en ese instante de tiempo su velocidad inicial es igual a 72 km/h, que la hemos pasado a m/s para trabajar con el tiempo en segundos y con las distancias en metros:A partir del instante que hemos tomado como 0 s, el coche empieza a frenar y cuando el tiempo es igual a 5 segundos, se queda totalmente parado, es decir, su velocidad final
es igual a 0 m/s. Cuando el tiempo es igual a 5 segundos, nos piden calcular la aceleracin de frenado y la posicin final, que es la posicin que ha recorrido hasta pararse:Una vez tenemos claro lo que nos pide el ejercicio, vamos a aplicar las frmulas del MRUA.Empezamos con la frmula de la velocidad:Sustituimos los datos que sabemos por sus valores,
es decir, la velocidad final, la velocidad inicial, el tiempo final y el tiempo inicial:Queda una ecuacin en la que tenemos que despejar la aceleracin.En primer lugar eliminamos el parntesis, realizando la resta que hay en su interior:Pasamos el 20 restando al miembro contrario:Y el 5 lo pasamos dividiendo al otro miembro:Como ves, nos queda un valor
de la aceleracin negativo, lo cual tiene sentido ya que es una aceleracin de frenado.Ahora aplicamos la frmula de la posicin del MRUA, para calcular la distancia recorrida hasta pararse:Sustituimos la posicin inicial, velocidad inicial, tiempo final, tiempo inicial y la aceleracin (que la acabamos de calcular) por sus valores:Y operamos, obteniendo el
valor de la posicin final:Por tanto, el coche recorrer 50 metros hasta que se quede parado. Ejercicio 2Un cuerpo con m.r.u.v. recorre 5 metros en el primer segundo, partiendo del reposo. En el instante t=2 s, cul es su celeridad y su posicin? Qu espacio recorre entre el primer y el segundo segundo?Empezamos realizando el esquema con los datos del
enunciado.Un cuerpo, como por ejemplo un coche, se encuentra en la posicin 0 m en el tiempo inicial igual a 0 segundos y como parte del resposo, su velocidad en ese punto es igual a 0 m/s:Nos dicen que en el primer segundo recorre 5 metros y que se mueve con movimiento rectilneo uniforme acelerado, o lo que es lo mismo, que cuando el tiempo
sea igual a 1 segundo, la posicin ser igual a 5 metros:Con estos datos, podemos calcular la aceleracin, que como es constante, nos servir para calcular el resto de datos que pide el ejercicio.Para ello, aplicamos la frmula de la posicin del MRUA:Sustituimos posicin final, posicin inicial, tiempo final y tiempo inicial por sus valores:Operamos:Y nos queda
una ecuacin que depende de la aceleracin, la cual despejamos y nos queda:Ahora ya sabemos, que el valor de la aceleracin, que es constante en todo el movimiento.Con los datos de la posicin inicial y de la aceleracin, vamos a calcular la velocidad y la posicin cuando el tiempo es igual a 2 segundos:Aplicamos la frmula de la velocidad del
MRUA:Sustituimos la velocidad inicial, aceleracin, tiempo final y tiempo inicial por sus valores:Operamos, obteniendo el valor de la velocidad cuando t=2 s:Ahora aplicamos la frmula de la posicin del MRUA:Sustituimos posicin inicial, velocidad inicial, tiempo final, tiempo incial y aceleracin por sus valores:Operamos y obtenemos el valor de la posicin
del cuerpo cuando t=2 s:Por Itimo, nos preguntan el espacio que recorre entre el primer y el segundo segundo. Para ello, a la posicin del cuerpo en t=2 s, que es igual a 20 m, le restamos la posicin del cuerpo en t=1 s, que es igual a 5 m, dando como resultado:Tienes algn problema de movimiento rectilneo uniforme que no sepas resolver? Djalo en los
comentarios Necesitas ayuda en fsica y matemticas? Quieres que te explique cualquier duda que te surja?Puedo ensearte exactamente lo que necesitas aprender para entender fsica y las matemticas que necesitas aplicar.He diseado un mtodo prctico y efectivo que te ayudar a entender la fsica as como las matemticas que necesitas aplicar, paso a
paso, explicndote justo lo que necesitas para saber resolver todos problemas y saber aplicar las frmulas que correspondan. Todo con un lenguaje sencillo y ameno que entenders perfectamente.Con mimtodo:Sabrs los pasos exactos que tienes que dar para resolver tus problemas de fsicaConseguirs resultados en muy poco tiempo, sin dedicar ms horas
a intentar entenderlo por tu cuenta sin llegar a ninguna conclusinSuena bien no?Por qu tardar 2 horas buscando informacin por Internet si puedes aprenderlo en menos de 20 minutos?Te explicar lo que necesitas aprender para entender fsica y las matemticas que necesitas aplicar. Quieres informarte de como puedes aprender fsica y matemticas?
Pulsa el botn para saber ms:ENSAME FSICA A continuacin, vamos a ver cmo resolver ejercicios sobre movimiento rectilneo uniforme acelerado. Veremos qu frmula se utilizan y resolveremos paso a paso problemas de movimiento rectilneo uniforme acelerado.Empezamos! Si has llegado hasta aqu es porque buscas ayuda para resolver algn problema
de fsica y necesitasclases de fsica onliney es muy probable que tambin necesitesrefuerzo en matemticas. Si despus de leer esto, quieres seguir aprendiendo paso a paso, en una plataforma donde tengas todo explicado, con ejercicios resueltos y alguien que te resuelva tus dudas, solo tienes que apuntarte a losCursos de Fsica Online:VER CURSOS DE
FSICA ONLINELo que vas a leer es tan sloun ejemplode lo que puedo ensearte con mimtodo para ensear matemticas y fsica. Puedo explicarte paso a paso cualquier duda que no entiendas.Slo tienes que dejarte guiar y vers como vas a aprendiendo poco a poco a resolver tus problemas de fsica Definicin de movimiento rectilneo uniforme acelerado
(MRUA)Antes de empezar a resolver ejercicios, vamos a definir el movimiento rectilneo uniforme acelerado (MRUA), tambin llamado movimiento rectilneo uniformemente variado (MRUV).El movimiento rectilineo uniforme acelerado, es un tipo de movimiento, el cual se produce en lnea recta bajo el efecto de una aceleracin constante (que puede ser
positiva o negativa).En esta leccin, nos centraremos en los movimientos que se producen en el eje horizontal, que son:Cualquier cuerpo que se mueva con una aceleracin constante en el mismo sentido que el sentido de la velocidad, en Inea recta. En este caso, la velocidad ir aumentando con el tiempo.Cualquier cuerpo que se mueva con una
aceleracin constante en sentido contrario sentido de la velocidad, en Inea recta. En este caso, la velocidad ir disminuyendo con el tiempo. Es el caso de cuerpos que se van frenando. Frmulas del movimiento rectilneo uniforme aceleradoEn el movimiento rectilneo unificome acelerado tenemos dos frmulas: la frmula de la velocidad y la frmula de la
posicin. Vamos a ver cada una de ellas.Frmula de la velocidad del MRUALa frmula de la velocidad del MRUA relaciona la velocidad de un cuerpo (v) en un determinado instante (t), teniendo en cuenta su velocidad inicial (vo), la aceleracin y el tiempo inicial (to):donde:v = Velocidad final (m/s)vo = Velocidad inicial (m/s)a = Aceleracin (m/s)t = Tiempo
final (s)to = Tiempo inicial (s)Las unidades indicadas son las correspondientes al Sistema Internacional. Si cambiamos de unidades, las unidades de todas las variables deben ser acordes. Por ejemplo, si trabajamos con el tiempo en horas y la distancia en kilmetros, la velocidad vendr en km/h y la aceleracin en km/h.Por Itimo, indicar que la frmula de
la velocidad del MRUA corresponde a una funcin afn, ya que la velocidad vara linealmente con respecto al tiempoFrmula de la posicin del MRUALa frmula de la posicin del MRUA relaciona la posicin final un cuerpo (r) en un determinado instante (t), teniendo en cuenta su posicin inicial (ro), su velocidad inicial (vo), la aceleracin y el tiempo inicial
(to):donde:r = Posicin final (m)ro = Posicin inicial (m)vo = Velocidad inicial (m/s)t = Tiempo final (s)to = Tiempo inicial (s)a = Aceleracin (m/s)Las unidades indicadas son las correspondientes al Sistema Internacional. Igual que ocurre con la frmula de la velocidad, si cambiamos de unidades, las unidades de todas las variables deben ser acordes. Por
ejemplo, si trabajamos con el tiempo en horas y la distancia en kilmetros, la velocidad vendr en km/h y la aceleracin en km/h.La frmula de la posicin del MRUA corresponde a una funcin de segundo grado, ya quela posicin vara de forma cuadrtica con respecto al tiempo. Ejercicios resueltos de mruaVamos a resolver unos ejercicios de movimiento
rectilneo uniforme acelerado en el eje horizontal, dejando el MRUA en el eje vertical para posteriores lecciones.Ejercicio 1Un coche circula a 72 km/h por un camino horizontal y recto. Frena y para en 5 s. Sabiendo que la aceleracin de frenado es constante, calcula la aceleracin y la distancia recorrida hasta pararse.Vamos a empezar el ejercicio
realizando un esquema con los datos del enunciado.Dibujamos el coche en la posicin inicial, igual a O m y un tiempo inicial igual a 0 s, que es cuando empieza a frenar. Justo en ese instante de tiempo su velocidad inicial es igual a 72 km/h, que la hemos pasado a m/s para trabajar con el tiempo en segundos y con las distancias en metros:A partir del
instante que hemos tomado como O s, el coche empieza a frenar y cuando el tiempo es igual a 5 segundos, se queda totalmente parado, es decir, su velocidad final es igual a 0 m/s. Cuando el tiempo es igual a 5 segundos, nos piden calcular la aceleracin de frenado y la posicin final, que es la posicin que ha recorrido hasta pararse:Una vez tenemos
claro lo que nos pide el ejercicio, vamos a aplicar las frmulas del MRUA.Empezamos con la frmula de la velocidad:Sustituimos los datos que sabemos por sus valores, es decir, la velocidad final, la velocidad inicial, el tiempo final y el tiempo inicial:Queda una ecuacin en la que tenemos que despejar la aceleracin.En primer lugar eliminamos el
parntesis, realizando la resta que hay en su interior:Pasamos el 20 restando al miembro contrario:Y el 5 lo pasamos dividiendo al otro miembro:Como ves, nos queda un valor de la aceleracin negativo, lo cual tiene sentido ya que es una aceleracin de frenado.Ahora aplicamos la frmula de la posicin del MRUA, para calcular la distancia recorrida hasta
pararse:Sustituimos la posicin inicial, velocidad inicial, tiempo final, tiempo inicial y la aceleracin (que la acabamos de calcular) por sus valores:Y operamos, obteniendo el valor de la posicin final:Por tanto, el coche recorrer 50 metros hasta que se quede parado. Ejercicio 2Un cuerpo con m.r.u.v. recorre 5 metros en el primer segundo, partiendo del
reposo. En el instante t=2 s, cul es su celeridad y su posicin? Qu espacio recorre entre el primer y el segundo segundo?Empezamos realizando el esquema con los datos del enunciado.Un cuerpo, como por ejemplo un coche, se encuentra en la posicin 0 m en el tiempo inicial igual a 0 segundos y como parte del resposo, su velocidad en ese punto es
igual a 0 m/s:Nos dicen que en el primer segundo recorre 5 metros y que se mueve con movimiento rectilneo uniforme acelerado, o lo que es lo mismo, que cuando el tiempo sea igual a 1 segundo, la posicin ser igual a 5 metros:Con estos datos, podemos calcular la aceleracin, que como es constante, nos servir para calcular el resto de datos que pide
el ejercicio.Para ello, aplicamos la frmula de la posicin del MRUA:Sustituimos posicin final, posicin inicial, tiempo final y tiempo inicial por sus valores:Operamos:Y nos queda una ecuacin que depende de la aceleracin, la cual despejamos y nos queda:Ahora ya sabemos, que el valor de la aceleracin, que es constante en todo el movimiento.Con los datos
de la posicin inicial y de la aceleracin, vamos a calcular la velocidad y la posicin cuando el tiempo es igual a 2 segundos:Aplicamos la frmula de la velocidad del MRUA:Sustituimos la velocidad inicial, aceleracin, tiempo final y tiempo inicial por sus valores:Operamos, obteniendo el valor de la velocidad cuando t=2 s:Ahora aplicamos la frmula de la
posicin del MRUA:Sustituimos posicin inicial, velocidad inicial, tiempo final, tiempo incial y aceleracin por sus valores:Operamos y obtenemos el valor de la posicin del cuerpo cuando t=2 s:Por ltimo, nos preguntan el espacio que recorre entre el primer y el segundo segundo. Para ello, a la posicin del cuerpo en t=2 s, que es igual a 20 m, le restamos
la posicin del cuerpo en t=1 s, que es igual a 5 m, dando como resultado:Tienes algn problema de movimiento rectilneo uniforme que no sepas resolver? Djalo en los comentarios Necesitas ayuda en fsica y matemticas? Quieres que te explique cualquier duda que te surja?Puedo ensearte exactamente lo que necesitas aprender para entender fsica y las
matemticas que necesitas aplicar.He diseado un mtodo prctico y efectivo que te ayudar a entender la fsica as como las matemticas que necesitas aplicar, paso a paso, explicndote justo lo que necesitas para saber resolver todos problemas y saber aplicar las frmulas que correspondan. Todo con un lenguaje sencillo y ameno que entenders
perfectamente.Con mimtodo:Sabrs los pasos exactos que tienes que dar para resolver tus problemas de fsicaConseguirs resultados en muy poco tiempo, sin dedicar ms horas a intentar entenderlo por tu cuenta sin llegar a ninguna conclusinSuena bien no?Por qu tardar 2 horas buscando informacin por Internet si puedes aprenderlo en menos de 20
minutos?Te explicar lo que necesitas aprender para entender fsica y las matemticas que necesitas aplicar. Quieres informarte de como puedes aprender fsica y matemticas? Pulsa el botn para saber ms:ENSAME FSICA Sabemos que el mundo del movimiento es un tema fascinante que nos rodea constantemente. Y qu mejor forma de entenderlo que
analizar uno de los conceptos ms bsicos y fundamental en fsica: el movimiento rectilineo uniforme acelerado. En este artculo, profundizaremos en el significado y aplicacin prctica de este trmino.Qu es Movimiento Rectilineo Uniforme Acelerado?En fsica, el trmino movimiento rectilineo uniforme acelerado se refiere al movimiento de un objeto que
cambia su velocidad en una direccin recta, es decir, en forma lineal. En este sentido, el movimiento rectilineo uniforme se caracteriza por la velocidad constante en una direccin definida, mientras que el movimiento acelerado implica una variacin de la velocidad en un sentido determinado.Ejemplos de Movimiento Rectilineo Uniforme Aceleradol. Un
coche que se sale de una parada en una carretera para aumentar su velocidad.2. Un proyectoarquitectnico que cambia su curso en un sentido especfico.3. Un baln lanzado por encima de una meta, es decir, un movimiento acelerado en una direccin recta.4. Un lanza-piernas que se dirige a una meta en una carrera.5. Un cohete que libera su carga y se
desplaza en una direccin determinada.6. Un paseo en bicicleta que se dirige hacia un destino especfico.7. Un tirador que dispara una flecha en una direccin especfica.8. Un vehculo que se acelera en una carretera.9. Un proceso de construccin que cambia su curso en un sentido especfico.10. Un satlite que se eleva en el espacio y despus se desplaza
en una direccin determinada.Diferencia entre Movimiento Rectilineo Uniforme y Movimiento Rectilineo Uniforme AceleradoMientras que el movimiento rectilineo uniforme se caracteriza por la velocidad constante en una direccin definida, el movimiento rectilineo uniforme acelerado implica una variacin de la velocidad en un sentido determinado. Por
ejemplo, un objeto que se desplaza en una direccin recta y constante es un movimiento rectilineo uniforme, mientras que un objeto que aumenta su velocidad en una direccin determinada es un movimiento rectilineo uniforme acelerado.Cmo o por qu se utiliza el Movimiento Rectilineo Uniforme Acelerado?El movimiento rectilineo uniforme acelerado
se utiliza en una variedad de contextos, desde la fsica de partculas suprasomticas hasta las aplicaciones prcticas en ingeniera y construccin. Adems, se utiliza en la medicina para describir el movimiento de las partculas biolgicas y en la astronoma para describir el movimiento de los cuerpos celestes.Concepto de Movimiento Rectilineo Uniforme
AceleradoE]l movimiento rectilineo uniforme acelerado se puede definir como el movimiento de un objeto que cambia su velocidad en una direccin recta, es decir, en forma lineal. Este tipo de movimiento se caracteriza por la velocidad constante en una direccin definida y una variacin de la velocidad en un sentido determinado.Significado de
Movimiento Rectilineo Uniforme AceleradoEl movimiento rectilineo uniforme acelerado se entiende como el movimiento de un objeto que se desplaza en una direccin recta y constante, aumentando su velocidad en un sentido determinado. En otras palabras, se refiere al movimiento de un objeto que cambia su velocidad en una direccin
especfica.ndices y Marcas de ProgresoEl movimiento rectilineo uniforme acelerado se utiliza en la medicina para describir el movimiento de las partculas biolgicas y en la astronoma para describir el movimiento de los cuerpos celestes.Para qu sirve el Movimiento Rectilineo Uniforme Acelerado?Se utiliza para describir el movimiento de los objetos
que cambian su velocidad en una direccin especfica, como en la fsica de partculas suprasomticas, en ingeniera y construccin, y en medicina para describir el movimiento de las partculas biolgicas.Relacin con otros conceptosEl movimiento rectilineo uniforme acelerado se relaciona con otros conceptos fsicos como el movimiento rectilineo uniforme y el
movimiento circular uniforme. Tambin se relaciona con la teora de la relatividad y la mecnica cuntica.Ejemplo de Movimiento Rectilineo Uniforme AceleradoUn coche que se sale de una parada en una carretera para aumentar su velocidad.Cuando o donde se utiliza el Movimiento Rectilineo Uniforme Acelerado?Se utiliza en una variedad de contextos,
desde la fsica de partculas suprasomticas hasta las aplicaciones prcticas en ingeniera y construccin.Como se escribe Movimiento Rectilineo Uniforme Acelerado?El movimiento rectilineo uniforme acelerado se puede escribir de varias maneras, como:* MOVIMIENTO RECTILINEO UNIFORME ACCELERADO* MOVIMIENTO RECTILINEO
ACCELERADO* MOVIMIENTO RECTILNEO ACIRADO* MOVIMIENTO RECTILNEO ACELERADOComo hacer un ensayo o anlisis sobre Movimiento Rectilineo Uniforme AceleradoEl ensayo o anlisis sobre el movimiento rectilineo uniforme acelerado debe empezar con una definicin clara y concisa sobre el trmino. Luego, se debe presentar ejemplos
prcticos y aplicaciones en diferentes campos, como la fsica de partculas suprasomticas o la medicina.Como hacer una introduccin sobre Movimiento Rectilineo Uniforme AceleradoLa introduccin debe empezar con una definicin clara y concisa sobre el trmino, seguida de una breve resea sobre la historia y evolucin del concepto.Origen de Movimiento
Rectilineo Uniforme AceleradoEl concepto de movimiento rectilineo uniforme acelerado se remonta a los filsofos antiguos, como Aristteles y Galeno, que discutieron el movimiento y la velocidad en sus obras.Como hacer una conclusin sobre Movimiento Rectilineo Uniforme AceleradoLa conclusin debe resumir los principales puntos clave sobre el
movimiento rectilineo uniforme acelerado, destacando su aplicacin prctica en diferentes campos y su importancia en la fsica moderna.Sinonimo de Movimiento Rectilineo Uniforme AceleradoNo hay un sinnimo exacto para el concepto de movimiento rectilineo uniforme acelerado, pero se puede utilizar movimiento accelerate en una direccin
determinada o movimiento rectilineo acelerado como una alternativa.Ejemplo de Movimiento Rectilineo Uniforme Acelerado desde una perspectiva histricaEl movement rectilineo uniforme acelerado se ha estudiado desde la antigua Grecia, donde los filsofos discutan el movimiento y la velocidad en sus obras. En la Edad Media, los fsicos como
Aristteles y Galeno continuaron desarrollando el concepto.Aplicaciones verstiles de Movimiento Rectilineo Uniforme Acelerado en diversas reasEl movimiento rectilineo uniforme acelerado se aplica en diferentes campos, como:* Fsica de partculas suprasomticas* Medicina para describir el movimiento de las partculas biolgicas* Astronoma para
describir el movimiento de los cuerpos celestes* Ingeniera y construccin para describir el movimiento de obstculosDefinicin de Movimiento Rectilineo Uniforme AceleradoEl movimiento rectilineo uniforme acelerado se define como el movimiento de un objeto que cambia su velocidad en una direccin recta, es decir, en forma lineal.Referencia
bibliogrfica de Movimiento Rectilineo Uniforme Aceleradol. Feynman, R. (1963). The Feynman Lectures on Physics. Addison-Wesley.2. Aristotle. (350 BCE). Physica.3. Galen. (100 CE). De Motu Animalium.4. Newton, I. (1687). Philosophi Naturalis Principia Mathematica.10 Preguntas para ejercicio educativo sobre Movimiento Rectilineo Uniforme
Aceleradol. Qu es el movimiento rectilineo uniforme acelerado?2. Cmo se define el movimiento rectilineo uniforme acelerado?3. Cules son los ejemplos de movimiento rectilineo uniforme acelerado en la vida real?4. Cmo se aplica el movimiento rectilineo uniforme acelerado en la fsica de partculas suprasomticas?5. Qu relacin tiene el movimiento
rectilineo uniforme acelerado con la teora de la relatividad?6. Cmo se aplica el movimiento rectilineo uniforme acelerado en la medicina?7. Qu es el movimiento rectilineo uniforme?8. Cmo se define el movimiento rectilineo uniforme?9. Qu relacin tiene el movimiento rectilineo uniforme acelerado con la mecnica cuntica?10. Cmo se aplica el
movimiento rectilineo uniforme acelerado en ingeniera y construccin?Despus de leer este artculo sobre el movimiento rectilineo uniforme acelerado, responde alguna de estas preguntas en los comentarios.Qu es Movimiento Rectilineo Uniforme Acelerado?Ejemplos de Movimiento Rectilineo Uniforme AceleradoTambin te puede interesarDefinicin de
fenomenos naturales del movimiento rectilineo uniforme acelerado: segn Autor, Ejemplos, qu es, Concepto y SignificadoEjemplos de movimiento rectilneo uniforme acelerado en la vida real: Definicin segn Autor, qu es, Concepto y SignificadoDefinicin de velocidad en el movimiento rectilineo uniforme segn Autor, ejemplos, qu es, Concepto y
SignificadoDefinicin de Movimiento Rectilneo Uniforme Velocidad Constante: Ejemplos, Que es, AutoresDefinicin de velocidad en el movimiento rectilineo uniforme acelerado segn Autor, ejemplos, qu es, Concepto y SignificadoDiferencia entre Movimiento Rectilineo Uniforme y Movimiento Rectilineo Uniforme AceleradoCmo o por qu se utiliza el
Movimiento Rectilineo Uniforme Acelerado?Concepto de Movimiento Rectilineo Uniforme AceleradoSignificado de Movimiento Rectilineo Uniforme Aceleradondices y Marcas de ProgresoPara qu sirve el Movimiento Rectilineo Uniforme Acelerado?Relacin con otros conceptosEjemplo de Movimiento Rectilineo Uniforme AceleradoCuando o donde se
utiliza el Movimiento Rectilineo Uniforme Acelerado?Como se escribe Movimiento Rectilineo Uniforme Acelerado?Como hacer un ensayo o anlisis sobre Movimiento Rectilineo Uniforme AceleradoComo hacer una introduccin sobre Movimiento Rectilineo Uniforme AceleradoOrigen de Movimiento Rectilineo Uniforme AceleradoComo hacer una
conclusin sobre Movimiento Rectilineo Uniforme AceleradoSinonimo de Movimiento Rectilineo Uniforme AceleradoEjemplo de Movimiento Rectilineo Uniforme Acelerado desde una perspectiva histricaAplicaciones verstiles de Movimiento Rectilineo Uniforme Acelerado en diversas reasDefinicin de Movimiento Rectilineo Uniforme
AceleradoReferencia bibliogrfica de Movimiento Rectilineo Uniforme Acelerado10 Preguntas para ejercicio educativo sobre Movimiento Rectilineo Uniforme Acelerado160 artculos Problemas resueltos de tiro vertical: Ejemplos y frmulas Frmula y aplicaciones del teorema de Torricelli Cmo sumar vectores: mtodos analtico y grfico Dnde encontrar
ejercicios de velocidad media en fsica Ttulo: Problemas de presin resueltos en prensa hidrulica Ejercicios de Fuerzas: Teorema de Lamy y Tensin en Cuerdas Cmo se suman capacitores en circuitos en serie o paralelo Problema 5 de la Ley de Ohm: Clculos y Aplicaciones Cmo calcular la diferencia de potencial en la Ley de Ohm Cmo calcular Fuerza
Resultante y Aceleracin con la Segunda Ley de Newton Cmo convertir microcoulombs a coulombs Calculadora y frmula Ejercicios y aplicaciones del principio de Bernoulli Problema 3 de Trabajo Mecnico: Trineo con fuerza de 540 N Aplicacin de la Ley de Gravitacin Universal para fuerza gravitacional Solucin al Problema 3 de Ley de los Gases Ideales
Cmo calcular la velocidad con la frmula de Torricelli Cmo calcular el Tiempo de Llenado de una Alberca con la Frmula de Gasto Cmo encontrar el campo elctrico resultante en el Problema 4 Cul es la ley de Charles y cmo se aplica en qumica Cmo calcular el campo elctrico en distintos puntos Cmo calcular la temperatura final y eficiencia trmica
Calcular velocidad tangencial en Movimiento Circular Calculando el Cambio de Energa Interna con la Primera Ley de la Termodinmica Frmula y despejes problema 3 sobre calor especfico del plomo Cmo calcular la permitividad relativa en capacitancia Cmo calcular la fuerza elctrica entre dos cargas Segunda Ley de Newton: Fuerza, Masa y
Aceleracin Cmo calcular la cada libre y la velocidad de un objeto Cmo despejar la Ley de Ohm en problemas prcticos Calcular volumen sumergido con frmula de Arqumedes Cmo calcular fuerza sobre un rea en N/m Solucin al problema de 1079 en gravitacin universal Aplicaciones del principio de Bernoulli en la vida diaria Solucin problema 2
Torricelli con frmula de Pitot Cmo calcular la potencia elctrica de electrodomsticos Distancia horizontal en el Problema 2 de Trabajo Mecnico Gua para resolver la capacitancia de placas paralelas Ejercicio resuelto: Problema 2 de la Ley de Hooke en Fsica Desplazamiento angular en movimiento circular y frmula Cmo hallar volumen con Ley de los
Gases Ideales Frmula para calcular el calor especfico del hierro Hallar la Masa del Hidrgeno en la Ley del Estado Gaseoso Calculando masa en Newtons con la Segunda Ley de Newton Cmo se determina la altura en la cada libre Cul es el mtodo para resolver el Problema 1 de presin Problema con Tostador Elctrico y Resistencia en Ley de Ohm Qu es



la fuerza gravitacional y cmo se calcula en fsica Frmula para calcular Presin Absoluta con Grados Gay-Lussac Cmo calcular distancia entre cargas elctricas por Ley de Coulomb Principio de Arqumedes: Peso Aparente y Volumen Cmo resolver movimiento parablico en voleibol Problema resuelto de Bernoulli en tubera inclinada Cmo convertir Joules a
Caloras correctamente Cmo calcular la potencia elctrica en circuitos elctricos Aplicacin de la ecuacin de Torricelli en la prctica Resolver Problema 1: Ley General del Estado Gaseoso Buscas ejemplos prcticos de movimiento circular resueltos Convertir 1 calora a julios y hallar variacin energa interna Cmo se aplica la Ley de Hooke con una constante
elstica dada Coeficiente de dilatacin lineal del hierro a 15 C La potencia elctrica y la ley de Ohm son conceptos fundamentales en los circuitos elctricos. La potencia elctrica mide la cantidad de energa que se transfiere o se transforma en un circuito elctrico por unidad de tiempo. Por otro lado, la ley de Ohm establece que la corriente elctrica que fluye
a travs de un conductor es directamente proporcional al voltaje aplicado e inversamente proporcional a la resistencia del circuito.En este artculo, exploraremos en detalle el concepto de potencia en circuitos elctricos, la frmula para calcularla y cmo se relaciona con el voltaje y la corriente. Tambin resolveremos problemas de potencia en circuitos y
examinaremos cmo vara la potencia cuando se reduce la diferencia de potencial. Adems, se presentarn ejercicios prcticos para calcular la potencia elctrica en diferentes dispositivos y cmo determinar el costo de consumo de energa elctrica. Ac encontrars La potencia elctrica es la cantidad de energa elctrica que se consume o se produce por unidad de
tiempo en un circuito elctrico. Se expresa en vatios (W) y se representa con el smbolo "P". La potencia elctrica se puede clasificar en dos tipos: potencia activa y potencia reactiva.La potencia activa es la cantidad de energa elctrica que se consume o se produce y que se convierte en trabajo til en el circuito. Esta es la potencia que se utiliza para
encender luces, alimentar electrodomsticos y realizar tareas en el hogar o la industria.Por otro lado, la potencia reactiva es la cantidad de energa elctrica que se consume o se produce pero no se convierte en trabajo til en el circuito. Esta es la potencia que se utiliza para generar campos electromagnticos en motores, transformadores y otros
dispositivos que requieren el almacenamiento y liberacin de energa.En el contexto de este artculo, nos centraremos en la potencia activa, ya que es la que se utiliza en la mayora de las aplicaciones prcticas.Frmula para Calcular la Potencia en CircuitosPara calcular la potencia elctrica en un circuito, se utiliza la frmula:P = V * IDonde:- P es la potencia
elctrica en vatios (W)- V es el voltaje en voltios (V)- I es la corriente en amperios (A)La frmula establece que la potencia en un circuito es igual al producto del voltaje por la corriente. Esto significa que para aumentar la potencia de un circuito, se debe aumentar tanto el voltaje como la corriente.Relacin entre Potencia, Voltaje y Corriente en
CircuitosLa relacin entre la potencia, el voltaje y la corriente en un circuito es directamente proporcional. Esto significa que si se duplica el voltaje en un circuito, la potencia tambin se duplicar si la corriente se mantiene constante. Del mismo modo, si se duplica la corriente en un circuito, la potencia tambin se duplicar si el voltaje se mantiene
constante.Por ejemplo, si se tiene un circuito con un voltaje de 10 V y una corriente de 2 A, la potencia sera:P = 10 V* 2 A = 20 WSi se duplica el voltaje a 20 V y se mantiene la corriente constante en 2 A, la potencia sera:P = 20 V* 2 A = 40 WEn ambos casos, se puede observar que la potencia se duplica cuando se duplica el voltaje.De manera
similar, si se tiene un circuito con un voltaje de 10 V y una corriente de 2 A, la potencia sera:P = 10 V* 2 A = 20 WSi se duplica la corriente a 4 A y se mantiene el voltaje constante en 10 V, la potencia sera:P = 10 V* 4 A = 40 WUna vez ms, se puede observar que la potencia se duplica cuando se duplica la corriente.Es importante tener en cuenta que
esta relacin se aplica a circuitos en los que la resistencia es constante. En circuitos con resistencia variable, como en los dispositivos electrnicos, la relacin entre la potencia, el voltaje y la corriente puede ser ms compleja y depender de las caractersticas especficas del componente o dispositivo.Problemas Resueltos de Potencia en CircuitosA
continuacin, se presentan algunos problemas resueltos que involucran el clculo de potencia en circuitos elctricos. Estos ejemplos le ayudarn a comprender cmo aplicar la frmula de potencia y cmo resolver problemas prcticos relacionados con ella. Recuerde que la frmula de potencia es P = V * I, donde P es la potencia en vatios (W), V es el voltaje en
voltios (V) y I es la corriente en amperios (A).Ejemplo 1:Calcular la potencia en un circuito con un voltaje de 12 V y una corriente de 3 A.Solucin:P = 12 V * 3 A = 36 WLa potencia en este circuito es de 36 vatios.Ejemplo 2:Calcular la potencia en un circuito con un voltaje de 120 V y una corriente de 0.5 A.Solucin:P = 120 V * 0.5 A = 60 WLa potencia
en este circuito es de 60 vatios.Ejemplo 3:Calcular la corriente en un circuito con una potencia de 240 W y un voltaje de 12 V.Solucin:P = V* 1240 W = 12 V*II = 240 W/ 12 VI = 20 ALa corriente en este circuito es de 20 amperios.Ejemplo 4:Calcular el voltaje en un circuito con una potencia de 480 W y una corriente de 4 A.Solucin:P = V* 1480 W =
V*4 AV = 480 W /4 AV = 120 VEI voltaje en este circuito es de 120 voltios.Estos ejemplos ilustran cmo se puede utilizar la frmula de potencia para calcular la potencia, el voltaje o la corriente en un circuito dado los valores de las otras dos variables. Tambin se puede utilizar esta frmula para resolver problemas en los que se solicita calcular una de
estas variables desconocidas dadas las otras dos.Anlisis de Variedad de Potencia con Reduccin de Diferencia de PotencialEn algunos casos, puede ser necesario reducir la diferencia de potencial en un circuito para controlar la potencia que se disipa en un dispositivo o componente. Esto se puede lograr mediante el uso de resistencias o reguladores de
voltaje.Supongamos que se tiene un circuito en el que se desea reducir la potencia disipada en un dispositivo y, por lo tanto, se decide reducir la diferencia de potencial en el circuito. Para lograr esto, se puede agregar una resistencia en serie con el dispositivo.La adicin de la resistencia en serie reducir el voltaje en el dispositivo y, por lo tanto,
reducir la potencia disipada. Esto se debe a que la potencia es directamente proporcional al voltaje, segn la frmula P = V * [. Al reducir el voltaje, se reduce la potencia disipada en el dispositivo.Es importante tener en cuenta que al reducir el voltaje en el circuito, tambin se reducir la corriente debido a la ley de Ohm. Esto se debe a que la corriente es
inversamente proporcional al voltaje e inversamente proporcional a la resistencia del circuito. Por lo tanto, al agregar una resistencia en serie, se reduce el voltaje y, como resultado, la corriente tambin se reduce.Este anlisis muestra cmo se puede controlar la potencia disipada en un circuito mediante la reduccin de la diferencia de potencial a travs
del uso de resistencias o reguladores de voltaje. Sin embargo, tambin es importante tener en cuenta que al reducir el voltaje y la corriente, tambin se reducir la potencia til en el circuito, 1o que puede afectar el funcionamiento adecuado de los dispositivos o componentes conectados.Ejercicios para Practicar el Clculo de Potencia en CircuitosA
continuacin, se presentan algunos ejercicios para practicar el clculo de potencia en circuitos elctricos. Estos ejercicios le ayudarn a comprender cmo aplicar la frmula de potencia y cmo resolver problemas prcticos relacionados con ella. Recuerde utilizar la frmula P = V * I, donde P es la potencia en vatios (W), V es el voltaje en voltios (V) y I es la
corriente en amperios (A).Ejercicio 1:Calcular la potencia en un circuito con un voltaje de 24 V y una corriente de 2 A.Ejercicio 2:Calcular la corriente en un circuito con una potencia de 360 W y un voltaje de 120 V.Ejercicio 3:Calcular el voltaje en un circuito con una potencia de 150 W y una corriente de 5 A.Ejercicio 4:Calcular la potencia en un
circuito con un voltaje de 220 V y una corriente de 0.5 A.Es recomendable que resuelva estos ejercicios por su cuenta y luego verifique las respuestas. Esto le permitir practicar el clculo de potencia en circuitos elctricos y fortalecer su comprensin de este concepto fundamental.Clculo del Costo de Consumo de Energa Elctrica en DispositivosAdems de
comprender cmo calcular la potencia en circuitos elctricos, tambin es importante poder calcular el costo de consumo de energa elctrica en dispositivos. Esto nos permite estimar cunta energa consumen los dispositivos y cunto nos costar utilizarlos.Para calcular el costo de consumo de energa elctrica en dispositivos, se deben tener en cuenta los
siguientes factores:1. Potencia del dispositivo: La potencia del dispositivo se encuentra en la etiqueta del dispositivo y se mide en vatios (W). Utilizaremos esta potencia en el clculo.2. Tiempo de uso: El tiempo durante el cual se utiliza el dispositivo se mide en horas (h). Se debe registrar este tiempo para calcular el costo de consumo de energa.3.
Tarifa de electricidad: La tarifa de electricidad se establece por el proveedor de servicios y se mide en kilovatios-hora (kWh). Se debe conocer la tarifa para calcular el costo de consumo de energa.El clculo del costo de consumo de energa elctrica se realiza utilizando la frmula:Costo = Potencia * Tiempo * TarifaDonde:- Costo es el costo de consumo de
energa elctrica en la moneda local.- Potencia es la potencia del dispositivo en vatios (W).- Tiempo es el tiempo de uso del dispositivo en horas (h).- Tarifa es la tarifa de electricidad en kilovatios-hora (kWh).Este clculo nos dar el costo estimado de consumo de energa elctrica para el dispositivo en cuestin. Es importante recordar que este es solo un
clculo estimado y que las tarifas de electricidad pueden variar segn la ubicacin geogrfica y el proveedor de servicios.ConclusinEl clculo de la potencia en circuitos elctricos y el anlisis de la relacin entre el voltaje y la corriente son fundamentales para comprender cmo funciona la energa en los circuitos elctricos. La potencia elctrica mide la cantidad
de energa que se consume o se produce en un circuito y se calcula utilizando la frmula P = V * I, donde P es la potencia en vatios (W), V es el voltaje en voltios (V) e I es la corriente en amperios (A).A travs de ejemplos resueltos y ejercicios prcticos, hemos demostrado cmo aplicar la frmula de potencia y cmo resolver problemas relacionados con la
potencia en circuitos elctricos. Tambin hemos explorado cmo reducir la potencia al reducir la diferencia de potencial en un circuito, utilizando resistencias o reguladores de voltaje.Adems, hemos discutido cmo calcular el costo de consumo de energa elctrica en dispositivos utilizando la frmula Costo = Potencia * Tiempo * Tarifa. Esto nos permite
estimar cunta energa consumen los dispositivos y cunto nos costar utilizarlos.Comprender y calcular la potencia en circuitos elctricos es esencial para el diseo, la instalacin y el mantenimiento de sistemas elctricos eficientes y seguros. Esperamos que este artculo haya sido til para entender y aplicar estos conceptos en la prctica.Temas que podran
interesarte COMPARTE CON MS ESTUDIANTES

Problemas resueltos 10 ejemplos de movimiento rectilineo uniforme acelerado. 10 ejemplos de movimiento rectilineo uniforme acelerado resueltos. Dos ejemplos de movimiento rectilineo uniforme acelerado.
Tres ejemplos de movimiento rectilineo uniforme acelerado. Ejemplos sobre el movimiento rectilineo uniforme acelerado. Movimiento rectilineo uniforme acelerado ejemplos de la vida cotidiana. Movimiento
rectilineo uniforme acelerado ejemplos resueltos. Mrua movimiento rectilineo uniforme acelerado ejemplos. Ejemplos cotidianos de movimiento rectilineo uniforme acelerado. 10 ejemplos de movimiento
rectilineo uniforme acelerado en la vida cotidiana. 3 ejemplos de movimiento rectilineo uniforme acelerado. Ejemplos de ejercicios de movimiento rectilineo uniforme acelerado. Cinco ejemplos de movimiento
rectilineo uniforme acelerado. 10 ejemplos de movimiento rectilineo uniforme acelerado. 3 ejemplos de movimiento rectilineo uniforme acelerado en la vida cotidiana.



